Tehnoloogiadpetuse ainekava 9. klassile

1. Oppeaine kirjeldus:

Tehnoloogiadpetus on dppeaine, kus Spilased saavad ennast valjendada eelkdige erinevaid
kdvasid materjale toodeldes nii kasitsi kui ka masinatega, sh digitaalsetega.

[l kooliastmes siivendavad Opilased oma oskusi, pakkudes uusi ideid probleemsituatsioonide
lahendamiseks. Tehnilisi ideid planeerima, teostama ja esitlema 6pitakse nii traditsioonilist kui ka
nildisaegset tehnoloogiat kasutades. Opilasel kujuneb oskus ja huvi vaadelda ning uurida
mehhaanilist ja elektroonilist t66- voi elukeskkonda ning rakendada teadmisi oma loomingus.
Oskuste stivenemine loob eeldused selleks, et dpilased oleksid suutelised mdistma erinevate
tehniliste stisteemide toimimispohimdtteid ja toime tulema praktiliste probleemidega, mis véivad
tekkida siisteemide rakendamisel. Opiviisid toetavad &pilaste heaolu ja eluks vajalikke oskuste
kujunemist ning karjaarivalikuid ja t66elu puudutavaid valikuid.

2. Tundide arv: 35 tundi dppeaastas

3. Teemaplokid:

3.1 Materjalid, nende t66tlemisviisid ning tdovahendid

Materjalide liigid ja nende omadused, kasutamisviisid ning nende kombineerimisvéimalused.
Elektroonikakomponendid ja nendest moodustatud stisteemi koostamine. Materjalide
tootlemistehnoloogiad ja todvahendid (kasi- ja elektrilised tooriistad ja arvjuhitavad to6pingid).
Viimistlemine ja pinnakatted. Multimateriaalsus ja erinevate materjalide kooskasutus.
Tervisekaitse- ja ohutusnduded tootlemisel ja ohutud to6votted. Ressursside sadstmine labi
materjalide ja esemete taaskasutuse, parandamise ja hooldamise.

3.2 To66protsess

To6- ja loomeprotsessi etappide eristamine, jarjestamine ja kirjeldamine. Idee ja kavandi tédhtsus
eseme valmistamisel. Ideede hankimine ja allikakriitilisus (kasutamine kooskdlas autoridigusega).
Kahe ja kolmevaatelised joonised ja mudelid, mis on loodud digitaalsete vahenditega kui ka ilma.
Tervikliku to6protsessi planeerimine Uksi ja rihmas. Erinevatest materjalidest praktiliste esemete
valmistamine kasutades eakohaseid t66tlusviise. Eseme funktsionaalsus ja esteetilisus.
Ornamendid rahvakunstis. Loovus ja leidlikkus - nutikad lahendused.

3.3 Eneseanaliils ja hindamine

Tooprotsessi analttisimine ja tehtud valikute pdhjendamine. T66tulemuse esitlemine nii
individuaalselt kui riihmas erinevaid esitlusviise kasutades. Isikliku panuse métestamine riihmas
téotamisel. Enda ja teiste t66 konstruktiivne tagasisidestamine.

3.4 Igapaevaelu oskused ja tehnoloogia

Tarbimise suunad ja m&ju inimesele. Eelarve koostamine. Teadlik ja saastlik tarbimine.
Parandust6dd ja td6vahendite hooldamine. Roheline métteviis. Tarbijainfo (pakendiinfo,
kasutusjuhend, ohumaérgid jm). Eesti ja teiste rahvaste kombed ja esemeline kultuur. Oppeaine
seosed igapdevaelu ja erinevate ametite ning hobidega. Masinad ja mehhanismid. Ergonoomia.
Inseneeria ja tehniline looming. Erinevate tehnoloogiate rakendamise véimalused ja ohud.
Tanapaeva tehnoloogiad ja nende kasutusvéimalused.

4. Opitulemused:



Opilane:

1) kasutab t66d kavandades ainealast kirjandust ja teabeallikaid kooskdlas autoridigusega;
2) hindab infoallikates, sh pakenditel sisalduvat teavet kriitiliselt ja anallisib selle p&hjal oma
tarbimisharjumusi ning teadlikke tarbimisvalikuid;

3) valib ja kombineerib materjale, sh toiduaineid eri to6tlusviiside jaoks;

4) kasutab sobilikke materjale, toovahendeid, -pinke, masinaid ning viimistlus-ja/voi
kaunistusvotteid eesmargiparaselt;

5) oskab koostada eelarvet toote valmistamiseks;

6) jargib tervisekaitse- ja todohutusndudeid;

7) planeerib iseseisvalt vdi riihmas tervikliku t66protsessi ning funktsionaalse ja esteetilise
tulemuse;

8) teab jaatmete kaitlemise ning keskkonnahoiu po&hilisi ndudeid ja ressursside saastliku
kasutamise mdju tervisele ning sotsiaal-, majandus-ja looduskeskkonnale;

9) leiab llesannete taitmiseks loovaid lahendusi tksi ja/voi riihmas, kasutab teadlikult teistes
ainetes opitut;

10) tunneb peamisi Eesti kultuuri- ja kasitdotavasid;

11) vordleb eri rahvaste kultuuritavasid;

12) esitleb, anallisib ja pohjendab téoprotsessis tehtud valikuid ning I6pptulemust kas suuliselt
voi kirjalikult, kasutades sealhulgas digivahendeid;

13) annab enda ja teiste tehtule konstruktiivset tagasisidet;

14) leiab 6pitus seoseid igapaevaelu ja erinevate ametite ning hobidega.

5. Hindamine:

Tehnoloogiadpetuses hinnatakse 6pilaste té6kultuuri, tehnoloogilist kirjaoskust ja eseme
kavandamist ning valmistamist. Opilast hinnates on oluline nii dpetaja sénaline hinnang,
numbriline hinne kui ka &pilase enesehinnang. Opitilesande taitmisel hinnatakse:

1. suhtumist Gppetddsse, tookust, plldlikkust, jarjekindlust, tdhelepanelikkust;

2. koostodoskust, abivalmidust, iseseisvust t66 tegemisel;

3. dpperuumide kodukorra taitmist;

4. kavandamist (originaalsust, iseseisvust, idee voi kavandi rakendamise véimalikkust), materjali ja
téovahendite valiku otstarbekust, eseme valmistamise viisi, todjoonise tehnilist korrektsust jm;

5. valikute (ideede, tootlusviiside, materjalide jm) tegemise, anallilisimise ja pohjendamise ning
seoste kirjeldamise oskust;

6. valmistamise kulgu (materjalide ja toovahendite ning kirjalike ja infotehnoloogiliste vahendite
kasutamise oskust, teoreetilisi teadmisi ja nende rakendamise oskust, todohutuse nduete
jargimist jm);

7. tulemust (idee teostust, eseme viimistlust, esteetilist vaartust, Ulesande digeaegset |dpetamist,
eseme kvaliteeti jm), sh Uksikiilesannete sooritamist ja eseme esitlemise oskust.

Opilast hinnates véetakse arvesse kultuurse kaitumise reegleid ja &pilase hoiakuid,
suhtumist Sppetddsse, abivalmidust teiste Spilaste suhtes, dpperuumide kodukorra taitmist,
téokust, jarjekindlust, tahelepanelikkust jm). Opilaste teadmisi, tehnilist nutikust ja loovust
hinnatakse ka probleemilesannete, vbistlusmangude, projektitddde jms pdhjal.



