Tehnoloogiadpetuse ainekava 6. klassile

1. Tehnoloogiadpetuse olemus:

Tehnoloogiadpetus on dppeaine, kus Spilased saavad ennast valjendada eelkdige erinevaid
kdvasid materjale toodeldes nii kasitsi kui ka masinatega, sh digitaalsetega.

Il kooliastmes omandavad 6pilased tehnoloogiadpetuse baasoskused materjalide to6tlemisel ja
tédvahendite kasitsemiseks, samuti tehnilisi m&isteid ja termineid. Opilased tutvuvad erinevate
materjalide omaduste ning kasutusvéimalustega. Opetaja juhendamisel &pitakse valima
asjakohaste tooviiside, toovahendite, masinate ja seadmete vahel ning nendega t66tama.
Seejuures arvestatakse Opilaste erinevaid vGimeid ja huve ning toetatakse nende omaalgatust ja
Opimotivatsiooni.

2. Tundide arv: 35 tundi dppeaastas

3. Teemaplokid

3.1 Materjalid, nende t66tlemisviisid ning té6vahendid

Materjalide liigid (puit, metall, plastid, elektroonika komponendid jne), omadused ja nende
kasutamine. Tooriistad (kasi- ja elektrilised tooriistad), seadmed ja masinad, nende nimetused
ning ohutu kasutamine. Materjalide lihntsamad t66tlemise viisid (markimine, saagimine jne).
Materjalide thendamise viisid ja liited. Materjalide hoiustamine. Materjali paritolu, tootmine ja
keskkonnam@&ju. Erinevatest materjalidest esemete valmistamine, kasutades eakohaseid
tdotlusviise. Eseme kaunistamine ja viimistlemine. Ressursside saastmine materjalide
taaskasutamise kaudu. Tervisekaitse- ja td6ohutusnoéuded t66tlemises, ohutud toovotted.

3.2 Igapaevaelu oskused ja tehnoloogia

Tehniline kirjaoskus. Teadlik ja saastlik tarbimine. Té6vahendite hooldamine. Tarbijainfo
(pakendiinfo, kasutusjuhend jm). Kodukoha kombed ja esemeline kultuur. Hiigieeni-, korra- ja
puhtuse nduded. Oma té6koha korrastamine. Teistes ainetes &pitu rakendamine. Oppeaine
seosed erinevate eluvaldkondadega. Erinevad tehnilised konstruktsioonid. Tehnoloogia ajalooline
tahtsus. Tehnoloogiate rakendamise vdimalused ja ohud.

3.3 Téoprotsess

Tervikliku té6protsessi planeerimine. Kuidas varv, kuju ja materjal aitavad kaasa todesemete
erinevatele valjendusviisidele. Visandid, mustrid ja t66juhendid, kuidas neid mdista ja jargida.
Margid ja simbolid Eesti rahvakunstis. T66tamine Uksi ja rihmas. Erinevate materjalide omaduste
ja tooks sobivuse uurimine oma t66 kaudu. Loovus ja leiutamine. To6huvi ja motivatsioon.

3.4 Eneseanallils ja hindamine
Eneseanaliilis oma t66le koostdds dpetajaga. Oma too6 esitlemine suuliselt véi kirjalikult,
kasutades sealhulgas digivahendeid. Oma t66 adekvaatne hindamine.

4. Opitulemused:

Opilane:

1) tunneb erinevaid t66ks sobilikke materjale ja nende omadusi;

2) valib ja kasutab eesmargiparaselt todvahendeid, to66tlusviise ning materjale;

3) leiab vajalikku infot teabeallikatest ja pakenditelt ning vaartustab intellektuaalset omandit,



ldhtudes autoridigusest;

4) kasutab ohutult digeid t66votteid ning tehnikaid materjalide to6tlemisel;

5) planeerib 6petaja juhendamisel oma ja/voi riihma terviklikku to6protsessi;

6) kavandab omandatud t66votete baasil jdukohaseid esemeid Uksi ja/voi rihmas, oskab
kasutada videojuhendit;

7) tootab sihikindlalt ja viib kavandatu 16pule;

8) kasutab materjale saastlikult ning leiab vGimalusi materjalide taaskasutuseks;

9) rakendab teistes ainetes dpitut ja loob seoseid erinevate eluvaldkondadega;

10) teab ja kasutab kavandades rahvuslikke kujunduselemente ning tunneb Eesti rahvuslikku
kasitood;

11) moistab riihmas t66tamise voi t66 jaotamise olulisust Ghise eesmargi saavutamisel;

12) esitleb oma ja/véi riihma t66 |6pptulemust, analiitsib ja pdhjendab tdoprotsessi valikuid kas
suuliselt voi kirjalikult, kasutades sealhulgas digivahendeid;

13) jargib tédtades hlgieeni-, korra- ja puhtuse néuded, korrastab oma téokoha ning
t6ovahendid;

14) teab materjalide sailitamise ndudeid.

5. Hindamine:

Tehnoloogiadpetuses hinnatakse 6pilaste t66kultuuri, tehnoloogilist kirjaoskust ja eseme
kavandamist ning valmistamist. Opilast hinnates on oluline nii dpetaja sénaline hinnang,
numbriline hinne kui ka &pilase enesehinnang. Opililesande taitmisel hinnatakse:

1. suhtumist Gppetddsse, tookust, plldlikkust, jarjekindlust, tdhelepanelikkust;

2. koostodoskust, abivalmidust, iseseisvust t66 tegemisel;

3. dpperuumide kodukorra taitmist;

4. kavandamist (originaalsust, iseseisvust, idee voi kavandi rakendamise véimalikkust), materjali ja
téovahendite valiku otstarbekust, eseme valmistamise viisi, todjoonise tehnilist korrektsust jm;

5. valikute (ideede, tootlusviiside, materjalide jm) tegemise, anallilsimise ja pohjendamise ning
seoste kirjeldamise oskust;

6. valmistamise kulgu (materjalide ja toovahendite ning kirjalike ja infotehnoloogiliste vahendite
kasutamise oskust, teoreetilisi teadmisi ja nende rakendamise oskust, tddohutuse nduete
jargimist jm);

7. tulemust (idee teostust, eseme viimistlust, esteetilist vaartust, tlesande digeaegset |6petamist,
eseme kvaliteeti jm), sh Uksikiilesannete sooritamist ja eseme esitlemise oskust.

Opilast hinnates véetakse arvesse kultuurse kaitumise reegleid ja &pilase hoiakuid,
suhtumist Sppetddsse, abivalmidust teiste Spilaste suhtes, dpperuumide kodukorra taitmist,
téokust, jarjekindlust, tahelepanelikkust jm). Opilaste teadmisi, tehnilist nutikust ja loovust
hinnatakse ka probleemilesannete, voistlusmangude, projektitddde jms pdhjal.



