Tehnoloogiadpetuse ainekava 4. klassile

1. Tehnoloogiadpetusega taotletakse, et dpilane:

1. lahendab loovalt tlesandeid, valdab ideede kujustamise oskust ja leidlikkust toodete loomisel;
2. arvestab eetilisi, esteetilisi ja jatkusuutlikke tdekspidamisi;

3. valdab otsingujulgust, ettevotlikkust, sdbralikkust ja koostddoskust ning tootahet;

4. omandab teadmisi ja oskusi, kasitsedes erinevaid materjale, toovahendeid ja tootlemisviise;

5. jargib todprotsessis ohutuid ja ergonoomilisi toovotteid ning kolbelisi kaitumisnorme.

2. Tundide arv: 35 tundi dppeaastas

3. Teemaplokid:

3.1 Materjalid, nende td6tlemisviisid ning toovahendid

Materjalide liigid (puit, metall, plastid, elektroonika komponendid jne), omadused ja nende
kasutamine. Tooriistad (kasi- ja elektrilised tooriistad), seadmed ja masinad, nende nimetused
ning ohutu kasutamine. Materjalide lihtsamad t66tlemise viisid (markimine, saagimine jne).
Materjalide thendamise viisid ja liited. Materjalide hoiustamine. Materjali paritolu, tootmine ja
keskkonnamdju. Erinevatest materjalidest esemete valmistamine, kasutades eakohaseid
t66tlusviise. Eseme kaunistamine ja viimistlemine. Ressursside sdastmine materjalide
taaskasutamise kaudu. Tervisekaitse- ja td6ohutusnoéuded t66tlemises, ohutud toovotted.

3.2 Igapaevaelu oskused ja tehnoloogia

Tehniline kirjaoskus. Teadlik ja saastlik tarbimine. Té6vahendite hooldamine. Tarbijainfo
(pakendiinfo, kasutusjuhend jm). Kodukoha kombed ja esemeline kultuur. Hiigieeni-, korra- ja
puhtuse nduded. Oma té6koha korrastamine. Teistes ainetes 6pitu rakendamine. Oppeaine
seosed erinevate eluvaldkondadega. Erinevad tehnilised konstruktsioonid. Tehnoloogia ajalooline
tahtsus. Tehnoloogiate rakendamise vdimalused ja ohud.

3.3 Téoprotsess

Tervikliku té6protsessi planeerimine. Kuidas varv, kuju ja materjal aitavad kaasa to6esemete
erinevatele valjendusviisidele. Visandid, mustrid ja t66juhendid, kuidas neid maista ja jargida.
Margid ja simbolid Eesti rahvakunstis. T66tamine Uksi ja rihmas. Erinevate materjalide omaduste
ja tdoodks sobivuse uurimine oma t66 kaudu. Loovus ja leiutamine. T66huvi ja motivatsioon.
3.4 Eneseanallils ja hindamine

Eneseanaliiis oma t66le koostods dpetajaga. Oma to6 esitlemine suuliselt voi kirjalikult,
kasutades sealhulgas digivahendeid. Oma t66 adekvaatne hindamine.

4. Opitulemused:

Opilane:

1) nimetab t66s kasutatavaid etteantud materjale ja nende omadusi;

2) teab ja kasutab sihiparaselt t66ks etteantud toovahendeid, to6tlusviise ja materjale;

3) leiab vajalikku infot Opetaja abiga etteantud teabeallikatest ja pakenditelt;



4) kasutab Opetaja abiga ohutult digeid t66votteid ning tehnikaid materjalide tootlemisel;
5) Jargib dpetaja juhendamisel oma ja rihma t66protsessi;

6) kirjeldab omandatud t6ovotete baasil joukohaste esemete loomist Uksi ja/voi rihmas;
7) too6tab ja viib kavandatu I6pule;

8) kasutab etteantud materjale saastlikult;

9) tunneb ara Spetaja abiga teistes Oppeainetes Spitut ja loob seoseid dpitavaga, sh erinevate
eluvaldkondadega;

10) tunneb &ra ja kasutab Opetaja suunamisel kodukohaga seotud rahvuslikke kujunduselemente;
11) saab aru erinevatest lilesannetest riihmas;
12) kirjeldab oma ja/vdi riihma tegevusi ja esitleb t66 |6pptulemust suuliselt

13) jargib tootades hlgieeni-, korra- ja puhtuse néudeid, korrastab oma t66koha ning
téovahendid

14) moistab materjalide 6ige hoiustamise vajalikkust.
5. Hindamine:

Tehnoloogiadpetuses hinnatakse &pilaste tookultuuri, tehnoloogilist kirjaoskust ja eseme
kavandamist ning valmistamist. Opilast hinnates on oluline nii 8petaja sénaline hinnang,
numbriline hinne kui ka &pilase enesehinnang. Opitilesande taitmisel hinnatakse:

1. suhtumist Gppetddsse, tookust, plddlikkust, jarjekindlust, tdhelepanelikkust;

2. koostddoskust, abivalmidust, iseseisvust t66 tegemisel;

3. 6pperuumide kodukorra taitmist;

4. kavandamist (originaalsust, iseseisvust, idee voi kavandi rakendamise voimalikkust), materjali ja
téovahendite valiku otstarbekust, eseme valmistamise viisi, td6joonise tehnilist korrektsust jm;

5. valikute (ideede, tootlusviiside, materjalide jm) tegemise, anallilisimise ja pohjendamise ning
seoste kirjeldamise oskust;

6. valmistamise kulgu (materjalide ja tddvahendite ning kirjalike ja infotehnoloogiliste vahendite
kasutamise oskust, teoreetilisi teadmisi ja nende rakendamise oskust, todohutuse nduete
jargimist jm);

7. tulemust (idee teostust, eseme viimistlust, esteetilist vaartust, Ulesande digeaegset |O6petamist,
eseme kvaliteeti jm), sh Uksikiilesannete sooritamist ja eseme esitlemise oskust.

Opilast hinnates vdetakse arvesse kultuurse kaitumise reegleid ja dpilase hoiakuid,
suhtumist 6ppetddsse, abivalmidust teiste Spilaste suhtes, dpperuumide kodukorra taitmist,



téokust, jarjekindlust, tahelepanelikkust jm). Opilaste teadmisi, tehnilist nutikust ja loovust
hinnatakse ka probleemiilesannete, voistlusmangude, projektitddde jms pdhjal.



