Matemaatika 3. klass

Teemad ja p6himdisted Oppesisu Oppetulemuste kirjeldus Praktilised t66d L&iming
Numeratsioon ja arvude |Arvud 0 — 10 000; @ loendab, loeb ja kirjutab Nutisport Eesti keel: Opilased
ehitus Arvu jark, naturaalarve 0—10 000; harjutavad s6nadega
kiimnendsusteemis jarguihikud ja @ jarjestab ja vordleb naturaalarve kirjutama arve. ArvsGnade
arv jarkarvude summea; 0-10 000; oigekirja harjutamine.
number Naturaalarvude @® esitab arvu uheliste, kiimneliste, Loodusdpetus:
naturaalarv kujutamine arvkiirel sajaliste ja tuhandeliste Kaardidpetuses Eesti
theline, kiimneline, summana; linnade kohta uurimine
sajaline, tuhandeline @ loeb ja kirjutab jargarve; ning pindalade
kiimnendslsteem ® hindab dpetaja abiga ilesande jarjestamine kasvavas ja
jargarvud lahendamisel saadud tulemuse kahanevas jarjekorras.
jargudhikud reaalsust: Arvkiirele linnade
vordus, hindab oma arengut jarjestamine suuruse jargi.
vorratus matemaatiliste Liikumine: Rivi
teadmiste ja oskuste moodustamine alustades
omandamisel: kdige pikemast, kdige
[Uhemast. Erinevad
likumismangud hulga ja
jarguihikutega.
Naturaalarvude liitmine |Liitmise ja teab liitmise ja lahutamise tehete Nutisport Eesti keel:
ja lahutamine lahutamise likmete ja tulemuste nimetusi; Funktsionaalse
liidetav, omadused @ liidab ja lahutab peast arve 100 lugemisoskuse
summa, Kirjalik liitmine ja piires; harjutamine,
vahendaja, [ahutamine 10 000 @ liidab ja lahutab kirjalikult arve 10 tekstllesannete
vahendatav, piires; 000 piires; lahendamine: tekstist
vahe, Taht vorduses @® maarab Sige tehete jarjekorra vajalike andmete leidmine
avaldis, Tehete jarjekord avaldises: ning nendega arvutamine.
arvavaldis, @ leiab tahe arvvaartuse vérdustes Loodusopetus:

avaldise vaartus,

proovimise teel;

loodusmatka pikkuse




taht arvu tahisena,
muutuja

hindab Gpetaja abiga Ulesande
lahendamisel saadud tulemuse
reaalsust;

modelleerib dpetaja abiga
tekstllesande sisu, selgitades
selle abil tekstis antud seoseid
(joonis, skeem, labiméngimine
i

analtisib ja lahendab iseseisvalt
eri tiUpi Uhe- ja kahetehtelisi
tekstllesandeid,;

sOnastab kahetehtelise
teksttilesande lahendamiseks
vajalikud kusimused,;

koostab erinevat liiki Ghetehtelisi
teksttlesandeid

rakendab omandatud teadmisi ja
oskusi uute tundmatute
probleemilesannete
lahendamisel;

valib endale Gpetaja suunamisel
vOimetekohase probleemi ja
lahendab selle;

hindab oma arengut matemaatiliste
teadmiste ja oskuste omandamisel;

arvutamine. Kaardidpetus:
Eesti linnadevaheliste
teepikkuste arvutamine.
Matemaatika tunni
raames minnakse
harjutama kompassiga
orienteerumist, kus igas
punktis on moni
arvutusilesanne.
Liikumine: Aktiivsed
mangud arvutamise
harjutamiseks;
sporditulemuste liitmine,
vordlemine.

Naturaalarvude
korrutamine ja jagamine
korrutamine,

jagamine,

poordtehe,

tegur,

korrutis,

jagatav,

Korrutustabel.
Korrutamis- ja
jagamistehte
liikmete nimetused.
Arvavaldis, tehete
jarjekord ja sulud.
Summa
korrutamine ja

nimetab korrutamis- ja
jagamistehte lilkkmeid;

selgitab jagamist kui korrutamise
poordtehet;

@® valdab korrutustabelit, korrutab

ja jagab peast arve korrutustabeli
piires,

@ korrutab peast tihekohalist arvu

Nutisport
Arvukaardid
Korrutustabelid

Eesti keel - T60 tekstiga
probleemulesannete
lahendamisel.
Funktsionaalse
lugemisoskuse
harjutamine.
Tekstllesannete
koostamisel tekstiloome




jagaja,
jagatis

jagamine arvuga.
Arv 0 tehetes.

kahekohalise arvuga;

jagab peast kahekohalist arvu
uhekohalise arvuga 100 piires;
tunneb korratamise ja jagamise
tehete omadusi

maarab Gige tehete jarjekorra
avaldises

leiab tahe arvvaartuse vordustes
proovimise teel;

hindab Gpetaja abiga Ulesande
lahendamisel saadud tulemuse
reaalsust;

modelleerib dpetaja abiga
tekstulesande sisu, selgitades
selle abil tekstis antud seoseid
(joonis, skeem, labim&ngimine
it

anallisib ja lahendab iseseisvalt
eri tiUpi Uhe- ja kahetehtelisi
tekstilesandeid;

sOnastab kahetehtelise
tekstllesande lahendamiseks
vajalikud kiisimused;

koostab erinevat liiki Ghetehtelisi
teksttlesandeid

rakendab omandatud teadmisi ja
oskusi uute tundmatute
probleemulesannete
lahendamisel;

valib endale Gpetaja suunamisel
vOimetekohase probleemi ja
lahendab selle;

hindab oma arengut

harjutamine.
Kunstidpetus -
korrutustabeli vastuste
jargi pildi varvimine.
Vastused tdhendavad
kindlat varvi. Opilased
arvutavad, leiavad
vastuse, kontrollivad, mis
varviga vordub vastus
ning varvivad numbriga
tahistatud koha pildil
vastavat varvi.
Loodusdpetus -
erinevate looma ja
taimede faktidega
arvutamine.
Loodusteemaliste
tekstllesannete
lahendamine, kus
vastuseks saavad
opilased uusi fakte
loodusdpetuses Opitud
loomade ja taimede
kohta.

Liikumine -
likumismangud
korrutustabeli ja jagamise
kohta.




matemaatiliste teadmiste ja
oskuste omandamisel;

Pikkus-, massi-, mahu-,
aja- ja rahathikud
maadtuhik,
millimeeter (mm)
sentimeeter (cm)
detsimeeter (dm)
meeter (m)
kilomeeter (km)
gramm (g)
kilogramm (kg)
tonn (t)

liiter (1)

sekund (s)

minut (min)

tund (h)

sajand (saj)

aasta (a)

euro (EUR)

sent (s)

kraad (celsius)
nimega arvud
thenimelised Uhikud

Moadtihikud
Pikkusuhikud
Massiuhikud
Mahuuhikud
Ajauhikud
Rahauhikud
Temperatuuritihik

kirjeldab mdd6tihikute suurust
endale tuttavate suuruste kaudu;
kasutab mdotes sobivaid
mootuhikuid;

hindab enda imbruses suurusi ja
oskab neid arvestada;

madistab, mida esitatud modtarv
reaalselt tihendab;

teisendab pikkus-, massi- ja
ajauhikutega (valdavalt ainult
naaberihikuid);

lidab ja lahutab nimega arve;
hindab Gpetaja abiga Ulesande
lahendamisel saadud tulemuse
reaalsust;

hindab oma arengut matemaatiliste
teadmiste ja oskuste omandamisel;
modelleerib dpetaja abiga
tekstlilesande sisu, selgitades selle
abil tekstis antud seoseid (joonis,
skeem, labimangimine jt);
anallisib ja lahendab iseseisvalt eri
tulpi Uhe- ja kahetehtelisi
tekstilesandeid;

sOnastab kahetehtelise
tekstllesande lahendamiseks
vajalikud kisimused,;

koostab erinevat liiki Ghetehtelisi
tekstilesandeid;

Nutisport
Erinevate esemete
modtmine.
Vedeliku
modtmine.
Erinevate esemete
kaalumine.

Raha kasutamise
Ulesanded

Eesti keel - T60 tekstiga
probleemuilesannete
lahendamisel.
Funktsionaalse
lugemisoskuse
harjutamine.
Tekstllesannete
koostamisel tekstiloome
harjutamine. Poemangus
praktiseeritakse
kaibeloleva raha
kasutamist ning
omavahelist suhtlust.
Retseptide lugemine ning
ka ise retsepti
koostamine.

Liikumine - Opilased
saavad modota oma
jooksudistantsi meetrites
vOi moota hippeid
sentimeetrites.

Opetaja vbib korraldada
vOistlusi vBi ménge, kus
Opilased peavad
kasutama erinevaid
mootuhikuid, et arvutada
tegevuse tulemusi.
Loodusdpetus - loomade
Oppimisel nende
pikkustega tutvumine ning




vOimalusel ka naidete
maootmine. Taimede
Oppimisel taimeosade
mAoo6tmine ning vaatlus.
liImavaatlusel
temperatuuri mootmine.
Kunsti - ja to6dpetus -
Meisterdamiseks valivad
opilased endale vajalikud
materjalid ning méddavad
ning teisendavad neid, et
vajalikud detailid suurest
tukist valja I6igata.

Tasandilised kujundid,
nende pdhilised
elemendid ja mddtmine
punkt,

sirge,

1Bik,

sirgloik,

sirgjoon,

kdverjoon,

murdjoon,

ring,

ringjoon,

keskpunkt,

raadius,

taisnurk,

hulknurk

kolmnurk,

vordkulgne kolmnurk,
taisnurkne kolmnurk
ruut,

Tasandilised
kujundid,

Sirge ja sirgldigu
joonestamine,
moodtmine
Hulknurgad
Hulknurga
Umbermoot

eristab lihtsamaid tasandilisi
kujundeid ja nende pohilisi
elemente;

leiab Umbritsevast 6ppetundides
kasitletud tasandilisi kujundeid;
rihmitab tasapinnalisi kujundeid
nende Uhiste tunnuste alusel;
arvutab murdjoone pikkuse;
mdoddab 16igu pikkuse ja
joonestab etteantud pikkusega
1Bigu;

joonestab ristkiliku ja ruudu;
joonestab vordkulgse kolmnurga,
ringjoone;

hindab 6petaja abiga Glesande
lahendamisel saadud tulemuse
reaalsust;

hindab oma arengut
matemaatiliste teadmiste ja

Tasandiliste
kujundite
joonestamine.

Eesti keel - T606 tekstiga
probleemulesannete
lahendamisel.
Funktsionaalse
lugemisoskuse
harjutamine.
Tekstilesannete
koostamisel tekstiloome
harjutamine.
Loovilesandena vdivad
opilased kirjutada
luuletusi tasapinnaliste
kujundite kirjeldamise
kohta.

LoodusOpetus -
Tahistaeva uurimine:
missuguseid kujundeid
leidub t&histaevas
tahtkujudest. Naiteks:
missuguseid tasapinnalisi




ristkilik

oskuste omandamisel;

kujundeid sa méarkad
Suurt Vankrit uurides.
Kaardi ja plaani teemal
plaani joonestamine.
KunstiGpetus -
tasapinnalistest
kujunditest pildi
joonistamine. Inimkeha
kujutamine ristkulikute ja
ruutude abil.

Liikumine - Mangitakse
erinevaid liikumismange,
et harjutada tasapinnaliste
kujundite nimetamist.
Naiteks hupates
ruudukujulise mustriga voi
joostes kolmnurksete
mustrite jargi.

Tasandiliste kujundite
Umbermdot ja selle
arvutamine
Umbermdot
Umbermdddu tahis P

Umbermdddu
madiste ja selle
arvutamine

selgitab hulknurga imbermd6du
moiste tdhendust;

mdddab hulknurga kilgede
pikkused ja arvutab
Umbermdddu;

hindab Gpetaja abiga Ulesande
lahendamisel saadud tulemuse
reaalsust;

modelleerib dpetaja abiga
tekstllesande sisu, selgitades
selle abil tekstis antud seoseid
(joonis, skeem, lAbimangimine
i




@ analliusib ja lahendab iseseisvalt
eri tiUpi Uhe- ja kahetehtelisi
tekstulesandeid,;

@® soOnastab kahetehtelise
tekstlilesande lahendamiseks
vajalikud kusimused;

@ koostab erinevat liiki Ghetehtelisi
teksttlesandeid

® rakendab omandatud teadmisi ja
oskusi uute tundmatute
probleemilesannete
lahendamisel;

@ valib endale 6petaja suunamisel
vOimetekohase probleemi ja
lahendab selle;

hindab oma arengut matemaatiliste
teadmiste ja oskuste omandamisel;

Ruumilised kujundid ja
nende pdhilised
elemendid

kera,

kuup,
risttahukas,
plramiid,
silinder,

koonus,

serv,

tipp,

tahk,
pinnalaotus,

eristab lihtsamaid ruumilisi
kujundeid ja nende pohilisi
elemente;

@® leiab Umbritsevast 6ppetundides
kasitletud ruumilisi kujundeid;

@® kasutab asjakohast keelt
Umbruses esinevate ruumiliste
vormide kirjeldamiseks;

@ ruhmitab geomeetrilisi kujundeid
nende Uhiste tunnuste alusel;

@® hindab oma arengut
matemaatiliste teadmiste ja
oskuste omandamisel;

Nutisport
Ruumiliste
kujundite
meisterdamine

Eesti keel - Lugude
lugemine pluramiidide
teemal. Loovjutu
kirjutamine, kus 6pilane
peab kasutama vahemalt
etteantud sonu, nagu
plUramiid, risttahukas,
kuup, silinder, kera.
Loodusdpetus -
loodusmatka ajal voib
suunata opilasi jalgima
enda Umbritsevat
keskkonda ning nimetama
erinevaid objekte, mis
tuttavate ruumiliste
kujundite moodi.




Muusikadpetuses -
loovulesanne, kus
Opilaste tlesandeks on
naiteks luua helipala, mis
meenutab neile valitud
ruumilist kujundit.

Kunst - ja to6dpetus -
Opilased meisterdavad
papist linnumaja, mis on
endale meelepéarase
ruumilise kujundi kujuga.
Siin saab I6imida ka
pinnalaotuse Gppimise
ehk 6pilane peab
projektina enne ise
koostama ruudulisele
paberile Gige
pinnalaotuse, et kujundit
kokku saaks panna.
Liikumine- Méangitakse
erinevaid liikumismange,
et harjutada ruumiliste
kujundite nimetamist.

Hindamine:
Hindamisel kasutame peamiselt kirjeldavaid sdnalisi hinnanguid.
Opilased saavad tagasisidet tunnit6o, koduste todde, iseseisvate- ja riihmatddde ning nutispordi eest.




Perioodi I6pus antakse kirjalikult sbnaline dpitulemusi kirjeldav kokkuvote.

Oppematerjalid:

Matemaatika opik I,Il osa 3. klassile, Kaja Belials , Skriibus
Matemaatika t6ovihik 1-1V osa 3. Klassile, Kaja Belials, Skriibus
Matemaatika td6lehed ja tunnikontrollid 3. klassile Kaja Belials , Skriibus
Arvuta, varvi, nuputa 3. klass, Ulle Lees, Koolibri

Varviline matemaatika Eve Burmeister

Nutisport



