Kunstidpetus 2.klass

Teemad

ja péhimadisted
Vaéljaselgitamine,
teadmine, mdistmine

Oppesisu

Lihtsate, lthikeste tekstide lugemine; eakohaste videote
vaatamine; piltide vaatamine. Opetaja koostatud esitlused ja
loeng; naitusekilastused. Saadud teabest olulisema
eristamine.

Arutelud loetu voi kuuldu Ule.

Saadud teabe alusel kiisimustele vastamine.
Visuaalide (pildid, arvutiméangud, multifilmid, sildid,
reklaamid jne) selgitamine.

Lihtsamate mdistete Gppimine. Néiteks vérvus-sdnavara
laiendamine, elementaarsed kompositsiooni mdisted,
materjalide ja vahendite nimetused, t66votete nimetused,
tehnikate nimetused, méned kunstiliigid.

Omadussonade pagasi suurendamine. Milliste sdnadega
saame iseloomustada teost, joont, meeleolu, varvust,
tonaalsust, paiknemist, tegevust, tempot jne?

Kunstiteose analulisi meetodite praktiseerimine ja sellest
ldhtuvad kiisimused teose analtitisimise hdlbustamiseks: Mis
sellel pildil / selles teoses toimub? Mille jargi saad seda
Oelda? Mida veel markad?

Oppetulemuste kirjeldus

Vordleb marke (litklusmargid, logod, embleemid, siimbolid jms)
omavahel ja seostab margi vorme, vérve, kujutatut margi
tahendusega.

Tunneb dra tasapinnalised ja ruumilised teosed.

Nimetab dpitud tehnikaid ja kunstiliike.

Leiab teoses soojasid ja kiilmasid toone ning heledamat ning
tumedamat tonaalsust.

Teab mis on joon ja pind ning iseloomustab erinevaid jooni
vastavalt omandatud sdnavarale.

Kirjeldab teoses suurussuhteid ja objektide paiknemist (ees,taga,
uleval, all jne)) ning kolmem®@dtmelise teose puhul vormi
uldisemalt (Umar, kandiline, lapik, pustine jne) .

Nimetab teoses nahtud kujundeid ja objekte, mis meenutavad
tuttavaid kujundeid (ring, ruut, ristkilik jne).

Toob ndite tegevusest, kuidas ta asjakohaselt ja saastlikult
kunstitarbeid kasutab.

Korrastab oma td0koha.

Eristab lihtsamate néidete pohjal tehislikke ja looduslikke
materjale (naiteks puit ja plastik).




Kirjeldab Uhel otstarbel kasutavate esemete peamisi tunnuseid
(nditeks vorm, suurus, raskus, vérv) ja arvab, mis materjalist ese
tehtud on.

Kirjutab oma néitusetddle nimesildi koos t60 pealkirja ja muu
Opitud infoga.

Leiab (virtuaal)nditusel muuseumis, galeriis v6i koolis teose
autori, pealkirja ja naituse pealkirja.

Plaanimine ja ideede Mitmekilgsete ja loovat lahenemist voimaldavate stiimulite

arendamine;
loomine

(nditeks to0 teema, leidmaterjalid) andmine dpetaja poolt.
Madttekaart enne t06 teostamist.

2-modtmelise t66 kavandamine: visand, materjalide néidised
ja lintsamad valiku pdhimotted, vahendite ja tehnikate
katsetused (nn t6oproovid) ja lihtsamad valiku p6himétted,
formaadi valik ja selle pGhjendamine.

Arutelud visandlikkuse ja visandi otstarbekuse teemadel.

Kujutamise elementide (varvid, kujutised, kujundid,
tegelased) valik ja lihtsam valiku pGhjendamine.

Valikute tegemise harjutamine teose loomisel. Opetaja
pakub valikuid: alguses kahe, hiljem néiteks kolme
voimaluse vahel. Valikute p6hjendamise harjutamine.
Esialgu pakub dpetaja ka variante, mille alusel valida ja
kuidas pdhjendada .

Kahemo6dtmeliste téode loomine.
Formaate ja materjale vOiksvarieerida.
Toid voiks teha aeg-ajalt ka koostoona.

Rakendab kahe- ja kolmemddtmeliste teoste loomisel dpetaja
abiga lihtsamaid kunstitehnikaid (taimetriikk, sdrmemaal,
kuulimaal, akvarell, pointillism, voolimine, ruumiline paberit66
jms), vahendeid enamasti isikuparasel viisil.

Jargib enamasti dpitud t66- ja ohutusvatteid.

Markab Uhel ja samal otstarbel kasutatavaid esemeid, tuvastab
nendest oma lemmiku ning pdhjendab oma valikut.

Arutleb ja seostab varve tekkinud muljega ja valib esemele selle
otstarbega sobiva varvitooni.



Lihtsamate kolmemddtmeliste toode loomine. Pisiplastika
savist, plastiliinist vdi voolimismassist.
Kolmem®&dtmelised objektid papist ja
taaskasutusmaterjalidest.

Kahe ja kolmemoddtmeliste toode kombineerimine
omavabhel.

Elementaarsete to0votete ja tooriistade tundma dppimine.
Tooriistade kasutamise 6ppimine: pliiatsi hoidmise
vBimalused, pintsli hoidmise véimalused, k&aridega
I6ikamine, liimimine, rebimine, joonlauaga m&dtmine.
Surve pliiatsile ja pintslile, kiired ja aeglased liigutused.
Joukohane voltimine.

Vormide thendamine kiilma voi kuuma liimiga.
Katsetamine joontega: erineva iseloomuga jooned, tapid.

Katsetused vérvide segamisega. Sekundaarvérvide segamine
pohivérvidest. VVarvi heledamaks voi tumedamaks segamine.

Refleksioon, analiits
ja kriitika

Eneseanaliilsi ja refleksiooni harjutamine t60 tegemise ajal
ja peale tooprotsessi 16ppu Opetaja antud kiisimuste abil.

Naiteks: Mis sul edasi plaanis on? Mis jargmine etapp on?
Mida sa tanaste tegevuste kéigus dppisid?

Milliseid tundeid sa kogu protsessi jooksul tundsid?

Mida sa tegid, et su t66 dnnestus?

Mida sa praegu teed?

Mis oli sinu jaoks raske? Kuidas sa selle raskuse tletasid?

Kirjeldab enda ja teiste loodud visuaalteosel néhtavat 6pitud
sOnavara kasutades - nimetab ja kirjeldab teostel nahtavat - mis
see on, mida ma nden ja milline see on (kui suur, millise
kujuga, mis vérvi, milliseid jooni, pindasid, vorme mérkab,
kuidas need paiknevad?)

Kirjeldab kusimustele toetuses enda ja teiste loodud visuaalteose
vaatlemisel tekkinud isiklikke seoseid, mdtteid ja tundeid - mida
n&htu mulle meenutab? Mis teoses toimuda voiks? Mis mind nii



Mida sulle kdige rohkem meeldis teha? arvama paneb? Millist meeleolu see teos minus tekitab?

Mida oma t60 juures kdige rohkem hindad?

Mida kaaslase t60 juures kdige rohkem hindad? Kirjeldab etteantud kiisimustele toetudes enda t66 valmimise
Otsi 3 t60d klassist, mis sind positiivselt Ullatasid. Selgita ~  protsessi - mida ma tegin, kuidas tegin, milliseid vahendeid

miks?

Leia huvitavaid detaile v6i tdhelepanekuid kaaslase t66

juures.

kasutasin? Mida ma protsessi kaigus 6ppisin?

Ainesisu teemavaldkonnad
VISUAALNE KIRJAOSKUS

Oppesisu ja misted

Igapéevane visuaalkultuur

Logod, embleemid, simbolid, sildid, liiklusmargid, kaardid, tabelid ja infograafika, dpikute
illustratsioonid, multifilmid ja arvutiméngud, manguasjad, reklaam linnaruumis ja meedias, riietus,
kaupluste vaateaknad, veebikeskkonnad

Raamatuillustratsioon, koomiks ja piltjutustus
Koomiksi tegelane ja karakteri disain (olulisemad tunnused, seos tegevuse ja iseloomuga)

Teksti, tabelite ja illustratsioonide kiiljenduse pdhimdtted (pealkirja, kuupaeva, autori, pildiallkirja
ja teksti paigutamise tldised tavad ja p6himdtted).

Kujutamise baaselemendid ja kompositsioonip8himdtted

Baaselemendid:

Kahemddtmeline: punkt, joon, kujund, pind/tekstuur, varv

Kolmem@dtmeline: vorm, pind, varv, ruum

Kompositsioonipdhimdtted: kontrast, lilkumine, riitm, proportsioon, tasakaal, m66tmed

Kompositsiooni kirjelduseks: suurem, vaiksem, Uhesuurused, ees, taga, lahemal, kaugemal, tleval,
all, kérval, paremal, vasakul, keskel, &&res, lahedal, koos, eraldi, tasakaalus.

Joone, kujundi, vormi ja tekstuuri kirjelduseks: sirge, kdver, laineline, terav, sujuv, kaarduv,



kandiline, nurgeline, imar, munajas, sile, kare, krobeline jne

Geomeetrilised kujundid ja abstraheerimine

Varvinimetused: primaar ja sekundaarvarvide piires

Varvitemperatuur: soojad ja kiilmad toonid

Ruumiillusiooni loomise p6himdtted: kattumine, teravus, suurus

Liikumise mulje loomine: litkuvad poosid, litkumise faaside kujutamine, litkumist mérkivad

jooned koomiksites.
Kunstiliigid: joonistus, maal, kollaaz, skulptuur, foto, animatsioon, disain, arhitektuur

KunstiZanrid: portree, maastik, natiitirmort, animalistika...
Kunstiajalugu, kunstnikud, teosed

Eri stiilidest kunstiteoste ndited kogu kunstiajaloo piires (nt Vana-Egiptuse seinamaal, Antiik-
Kreeka vaasimaalid. Modernistlik maalikunst (impressionism, post-impressionism, fovism,
kubistlik natttrmort), maakunst, 6kokunst, pokunst...)

Skulptuur vdi monument (avalikust ruumist).
Tasapinnaline kunstiteos koolist vdi lahiiimbrusest.
Raamatuillustraatorid emakeele lugemisvara hulgast.

KUNSTITEHNIKAD JA
LOOMINGULINE
ENESEVALJENDUS

Kunstitehnikad ja stiiid

monotudpia, puhumistehnika, plastiliinimaal, pastell, guass, varvipliiatsitehnika, savi voi plastiliini
voolimine, taimetriikk, sdrmemaal, kuulimaal, akvarell, pointillism, voolimine, ruumiline
paberitdo, diatiiiipia, paberbatika, kollaaz

Digitaalsed joonistus-, foto- ja animatsioonitehnikad
Kunstiteooria

Primaar- ja sekundaarvérvid

Etikett

Naitusetdd nimesilt (autori nimi, klass, teose nimi)



DISAIN JA DISAINIPROTSESS

KUNSTI, KULTUURI JA
UHISKONNA SEOSED

Disaini baaselemendid

Funktsionaalne vérv, vorm ja materjal (tarbeesmete puhul, graafilises disainis ja visuaalkultuuris
laiemalt), mass

Disainiprotsessi osad

e Uurimine, véljaselgitamine, probleemi markamine, info kogumine
e VoGimaluste sBnastamine, ettepanekute tegemine, kavandamine

Disainiprotsessis kasutatavad idee visualiseerimise tehnikad
mdistekaart, plakat

Tarbeesemed ja levinumad materjalid

Looduslikud materjalid: puit, klaas, lina, vill, puuvill, savi...

Tehismaterjalid: plastik, kile...

Eseme, materjali vGi varvi otstarve, funktsionaalsus, kasutusmugavus

Ohutus ja saastlikkus

Toovahendite ohutu ja séastlik kasutamine

Ohutus kasutaja tervisele ja keskkonnale
Tdovahendite ja kunstimaterjalide Gige séilitamine
Autorsus ja autoridigused

Autor: kunstnik, arhitekt, illustraator, disainer

Teos: maal, joonistus, video, skulptuur...



| Digitaalsete kujutiste (fotode) tegemise ja jagamise hea tava
Eetika (kuidas olla hea kunstnik, hea publik ja hea kaaslane)

Toovahendite ja tookoha korrastamise 6iged to6votted

LGiming:

LAiming toimub lddpetuse pohimdttel. Kunstidpetus on seotud kdigi ainetega vastavalt sobivale teemale ja tehnikale.
Hindamine:

Hindamisel kasutame peamiselt kirjeldavaid s6nalisi hinnanguid.

Opilased saavad tagasisidet oma tédde kunstilise kui ka tehnilise teostuse kohta. Opilased saavad tagasisidet nii dpetajalt kui ka kaaslastelt.



