ukwn e

No

10.

11.

12.
13.
14.
15.

Emmaste Pohikooli ajaloo ainekava Il kooliastmes (5.-6. klass)

Kooliastme I6puks taotletavad teadmised, oskused ja hoiakud:

Teab, ajaloo periodiseerimise pohimotteid ning et ajaloo periodiseerimine on kokkuleppeline.

Teab, et ajalooslindmustel ja -ndhtustel on pdhjused ja tagajarjed.

Kasutab ajaloomdisteid kontekstis.

Teab naiteid kodukoha minevikust.

Teab, et Eesti ei ole alati olnud iseseisev ning teab olulisi sindmusi ja isikuid Eesti omariikluse
kujunemisloos.

Mdistab, kuidas kujunes inimasustus.

Mdistab, et teadus ja tehnika on pidevas arengus ja méjutavad inimesi ning tGhiskonnaelu.

Oskab asetada end minevikus elanud inimese olukorda ning saab aru, et erinevast rollist vaadates on
maailm erinev.

Teab, et eri aegadel on Uhiskonnas olnud erinevad vaartussiisteemid, mida ei ole dige hinnata tanapdeva

kontekstis.

Teab, mis tunnused on iseloomulikud demokraatlikele ja mittedemokraatlikele Ghiskonnavormidele
ajaloos.

Teab, millist liiki allikatest saab mineviku kohta teavet ja milliste tunnuste jargi saab allikate
usaldusvaarsust hinnata.

Teab naiteid kodukoha kultuuriparandist, olulisi inimesi ja nende rolli kodukoha kultuuriloos.
Markab ja vaartustab minevikuparandit Eestis ja mujal.

Teab, kuidas meditsiin ja inimeste teadmised tervisest on aja jooksul muutunud.

Teab naiteid, kuidas inimkond on minevikus keskkonda mdéjutanud.

Il kooliastmes alustatakse ajaloodpinguid algopetusest, mille raames opitakse tundma
ajaarvamist ja allikaid, tehakse tutvust ajaloosiindmuste, isikute ja eluoluga minevikus.

Kasitletakse valitud naiteid muinas- ja vanaajast, vanadest idamaadest, Vana-Kreeka ja Vana-

Rooma ajaloost.

Opilane:

1) kasutab ajaarvamisega seotud mdisteid asjakohaselt: e.Kr., p.Kr, sajand, aastatuhat jt; 5., 6. klass
2) teab, et ajalooallikad jagunevad suulisteks, esemelisteks, kirjalikeks ja audiovisuaalseteks ning toob
nende kohta néiteid; 5., 6. klass

3) iseloomustab erinevate allikatlilipide eripara, hinnates nende usaldusvaarsust; 5., 6. klass

4) kasutab perekonnaloo uurimisel eritibilisi allikaid; 5., 6. klass

5) teab, et ajaloo periodiseerimine on kokkuleppeline, nimetab ajalooperioode ja slindmusi, mis on
aluseks ajaloo periodiseerimisele, pdhjendab oma valikut; 5., 6. klass

6) paigutab ajateljele isikliku elu sindmusi, ajalooslindmusi ja -perioode, kasutades Gigesti ajatihikuid;
lahendab ajatelje abil (ilesandeid; 5., 6. klass

7) toob naiteid slindmustest ja protsessidest maailma ja Eesti ajaloos ning isiklikus elus; 5., 6. klass

8) kirjeldab ajaloosiindmuse naitel pdhjuse ja tagajarje seost; 5., 6. klass

9) kasutab narratiivi loomisel ajaloomd&isteid asjakohases kontekstis; 5., 6. klass

10) teab ja esitleb lugusid oma kodukoha minevikust; 5., 6. klass



11) nimetab Eesti iseseisvumisega seotud siindmusi ja isikuid; 5. klass

12) teab monda inimeste ajaloolist asulat, kirjeldab selle tekkimise ja kujunemise pdhjusi; 5., 6. klass
13) kirjeldab joonise abil ajaloolist asulat; 5., 6. klass

14) toob néiteid, kuidas tihiskonna ja elukeskkonna areng mdjutavad inimeste igapaevaelu; 6. klass
15) nimetab teaduse ja tehnika arengut mdjutanud tdhtsamaid avastusi ja leiutisi ning selgitab nende
téhtsust; 6. klass

16) teab naiteid erinevatest ihiskonnaelu vormidest antiikajal ja kirjeldab nende erisusi; 6. klass

17) teab, et inimeste arusaam maailmast soéltub ajaloolisest kontekstist ja inimese sotsiaalsest rollist
Gihiskonnas; 6. klass

18) nimetab ajaloolisi isikuid ja péhjendab nende olulisust kultuuriloos; 5., 6. klass

19) toob néiteid ajaloomalestistest ja selgitab, miks need on kultuuriloos olulised; 5., 6. klass

20) toob néiteid ravivotete ja tervishoiu kohta eri aegadel; 6. klass

21) toob néiteid inimtegevuse ja looduskeskkonna vastastikusest mdjust minevikus. 6. klass

Oppesisu jaotus klassiti ja tundide arv

Oppesisu 5. klass 6. klass
1. Ajaarvamine ja ajalooallikad 12 -

2. Eesti ajaloo olulised siindmused, ajaloolised 58 -

isikud ja eluolu.

3. Muinasaeg - 10

4. Vanad Idamaad - 20

5. Vana-Kreeka - 20

6. Vana-Rooma - 20
KOKKU 70 70

Kasutatav 6ppekirjandus:

Eesti inimesed ajas. Ajaloodpik 5. klassile. Milvi Martina Piir. Avita 2020
Eesti inimesed ajas. Ajaloo to6vihik 5. klassile. Milvi Martina Piir. Avita
Ajaloo atlas pdhikoolile. Regio 2000

Vanaaeg. Ajaloodpik 6. klassile. | ja Il osa. Mait Kdiv, Milvi Martina Piir. Avita 2010
Vanaaeg. Ajaloo toovihik 6. klassile. I ja Il osa. Milvi Martina Piir, Mait K&iv. Avita
Ajaloo atlas pdhikoolile. Regio 2000



5. KLASS

Ajaloo algdpetus

Ajaarvamine ja ajalooallikad
Teema olulisus

Maailmas on erinevaid ajaarvamise alguspunkte. Ajaloo periodiseerimine on kokkuleppeline ning
ajaloolased teevad seda selleks, et lihntsustada mineviku uurimist. Erinevad rahvad loevad ajaarvamise
alguseks neile tahtsaid siindmusi. Minevikust radkimisel tugineme aastaarvudele, mis aitavad 0ppida
tajuma aja kulgu, et saada paremini aru minevikus aset leidnud slindmustest ja protsessidest,
muutustest ja jarjepidevusest nii maailma kui ka Eesti ajaloos ning isiklikus elus. Oppides kasutama aja
moistetega seonduvaid sonu, fraase ja kronoloogiat kujuneb Gpilasel oskus leida, analiiisida ja mdista
seoseid, motestada ajaloolise keskkonna kujunemist.

Ajaloolane taastab minevikku ajalooallikate abil ning seletab kdike tagantjarele, lahtudes sellest, kuidas
me praegu varem toimunust aru saame. Koik, mis meid Gimbritseb, vdib olla ajalooteadmiste allikas.
Kisitledes oma vanemaid v&i uurides vanu dokumente vdib &pilane ise luua uut ajalooteadmist. Uht
siindmust voib kirja panna erinevalt, autoril on oma hoiakud ja seisukohad, ajalooallikaid uurides ja
kdrvutades teeb ta jareldusi. T60 ajalooallikatega on Gheks ajalooteaduse uurimismeetodiks. Nende abil
saame moota meie teadmiste digsust minevikust.

To66 allikatega arendab Gpilasel oskust kriitiliselt moelda, teha jareldusi, luua seoseid, kujundada oma
seisukoht ning seda pdhjendada. Oskus kriitiliselt mdelda ning allikaid analiilisida véimaldab

Opilasel hinnata nende usaldusvaarsust, kasutada teabeallikaid eesmérgiparaselt, orienteeruda
meediaviljas, tunda dra propagandat ja manipuleerimist ning kujundab Gpilase suutlikkust olla infoviljas
iseseisev otsustaja.

Opitulemused Moisted, Loimingu voimalused: Gildpadevused, | Kontroll ja hindamine
marksonad | labivad teemad, teised 6ppeained

OPILANE: eKr, pKr ULDPADEVUSED: Joonistab ajajoone, kannab

Kasutab sajand, matemaatikapadevus - sellele aastaarvud.

ajaarvamisega aastatuhat, kasutab matemaatikale omaseid Jarjestab

seotud moisteid ajatelg, siimboleid ning meetodeid. ajalooperioode; paigutab

asjakohaselt: eKr, Rooma 1) dpetajal on valitud daatumeid ajaloo sindmused Oigesse

pKr, sajand, number, erinevatest perioodidest - sajandite ajalooperioodi.

aastatuhat, araabia maadramine ja ajajoonele kandmine; Arvutab, palju aega on mingist

kiimnend, ajajoon, | number 2) arvutatakse, kui palju on teatud siindmusest moéoédunud.

Rooma number, sindmusest méédunud. Kuidas tuleb Joonistab oma elu ajatelje ning

araabia number arvutada siis, kui sindmus toimus eKr ja kirjutab iga eluaasta kdrvale need
. L kuidas siis, kui sindmus toimus pKr. sindmused, mida peab oma elus

!’:ing.utab ajateljele Opipadevus - ajajoon kui oluline tahtsaks. Leiab kdrvale siindmusi

isikliku elu ajalooalane mdiste, selle kasutamine. Eesti vOi maailma ajaloost.

stindmusi,




ajaloosiindmusi ja -
perioode,
kasutades Gigesti
ajaiihikuid;
lahendab ajatelje
abil lGlesandeid.

Mdistab, et ajaloo
jagamine on tinglik
ning ajaloolased
teevad seda selleks,
et lihtsustada
ajaloo uurimist.
Jagab ajalugu
perioodideks
(kujuneb arusaam
ajaloolise
keskkonna
kujunemisest)

esi- ehk muinasaeg,
vanaaeg, keskaeg,
uusaeg, lahiajalugu

Tahvlil ajajoon, interneti abil voib
tutvustada, kuidas ajajoont erineval viisil
kujutada saab;

Opilane joonistab ise ajajoone, margib
selle peale Kristuse siinni, vanade
kreeklaste ja roomlaste, islamiusuliste
ajaarvamise siindmused ja daatumid.
Digipadevus - koostab digivahendite abil
ajajoone: https://www.timetoast.com/tim

elines/dipity-online-timeline;
digikeskkondades oma teadmiste-oskuste
kinnitamine-kontrollimine. NT teha
ajajoon, kus on olemas jargmised
siindmused: Opilase slinniaasta, Eesti
iseseisvumine, kodulinna rajamine vms.
LABIVAD TEEMAD:

kultuuriline identiteet - Kristuse stind kui
ajaarvamise alus, erinevad stindmused eri
rahvastel ajaarvamise alusena.
AINEALANE LOIMING:

matemaatika - aja mddtmine: arvtelje
koostamine, sajandite maaramine,
arvutamine - kui palju aega on lhest
siindmusest méodunud?

Maarab sajandi ja aastatuhande
Rooma ja araabia numbreid
kasutades.

Kui tundub, et dpilased oskavad
sajandeid madrata voib teha
tunnikontrolli, saab vélja
selekteerida, kellega on
individuaalselt vaja tegeleda.
Kaasdpilase t66d vGib parandada
ka teine dpilane. Opetaja toetab
ja abistab, kus vaja.

EIS:

1) AjalooperioodidAjatelg
https://eis.ekk.edu.ee/eis/lahend
amine/2995

2) Ajaperioodid. Ajaarvamine
https://eis.ekk.edu.ee/eis/lahend
amine/3390

3) Ajaloosiindmuste dateerimine,
testi ID

4621: https://eis.ekk.edu.ee/eis/t
estid/4621

(nouab sisselogimist).

Teab, et
ajalooallikad
jagunevad
suulisteks,
esemelisteks,
kirjalikeks ja
audiovisuaalseteks
ning toob nende
kohta naiteid

Nimetab ja liigitab
ajalooallikaid

Kasutab kontekstis
ajalooallikatega
seonduvaid
mdisteid: kirjalik,
suuline, esemeline
ja audiovisuaalne
allikas, muuseum,
arhiiv

Iseloomustab
erinevate
allikatiitipide
eripdra, hinnates

Suulised,
esemelised,
kirjalikud ja
audiovisuaal
sed allikad;
muuseum,
arhiiv,
kroonika,
legend,
arheoloogia,
muistis

ULDPADEVUSED

Opipadevus — dpilane oskab
Opitut siistematiseerida ja
kasutada ajalooallikate

liigitamise naitel.

digipadevus — Gpilane mdistab, et
digivahenditega saab leida ja
sailitada infot ning hinnata selle
asjakohasust ja

usaldusvaarsust.

LABIVAD TEEMAD:

kultuuriline identiteet — dpilane
vaartustab oma kultuuri erinevate
ajalooallikatega to6tamisel.
AINEALANE LOIMING:
muusikadpetus — regivarsiline
rahvalaul.

kunst — ehituskunst, maalid ajalooallikana;
fotod.

eesti keel — muistendid, vanasonad,
legendid, muudid.

Ajalooallikate liigitamine erineval
viisil, nt

a) tabelisse sedelite asetamine,
interaktiivsed vGimalused,

nt https://learningapps.org/displ
ay?v=pch90cxjj19

b) suuline tagasiside

manguna: (tlen ajalooallika, sina
pead Utlema, mis liiki see on (pall,
hernekotike).

Suuline arutelu ajalooallikate
tahtsusest; ajalooallikate
usaldusvaarsus.

To60 erinevate
ajalooallikategafotod,
rahvalaulud jne.

Testide andmekogust
(EIS:https://eis.ekk.edu.ee/eis),
Ulesanne Suulised, kirjalikud ja
esemelised ajalooallikad (1D
19513 - nduab EIS-i sisselogimist).
Arhiivikool - Mida hoitakse
muuseumis ja mida

arhiivis? https://www.ra.ee/oppe
materjal/muuseum-ja-

arhiiv/?filters=



https://www.timetoast.com/timelines/dipity-online-timeline
https://www.timetoast.com/timelines/dipity-online-timeline
https://eis.ekk.edu.ee/eis/lahendamine/2995
https://eis.ekk.edu.ee/eis/lahendamine/2995
https://eis.ekk.edu.ee/eis/lahendamine/3390
https://eis.ekk.edu.ee/eis/lahendamine/3390
https://eis.ekk.edu.ee/eis/testid/4621
https://eis.ekk.edu.ee/eis/testid/4621
https://learningapps.org/display?v=pch90cxjj19
https://learningapps.org/display?v=pch90cxjj19
https://eis.ekk.edu.ee/eis
https://www.ra.ee/oppematerjal/muuseum-ja-arhiiv/?filters=
https://www.ra.ee/oppematerjal/muuseum-ja-arhiiv/?filters=
https://www.ra.ee/oppematerjal/muuseum-ja-arhiiv/?filters=

nende
usaldusvaarsust

Opilane koostab enda elu kohta
ajajoone, kannab lihele oma elus
tahenduslikud siindmused ja
teisele poole Eesti vdi maailma
elus olulised stindmused.

Ajaloosiindmused, ajaloolised isikud ja eluolu

Teema olulisus

Mineviku tundmine on alus tdnapdeva moistmiseks, olemasoleva vaartustamiseks ja
tulevikusuundumuste prognoosimiseks. Kodukoha ajalooga tutvumine aitab opilasel luua kasitletava
teema ja paikadega isikliku seose ning vaartustada kohalikku ajaloo- ja kultuuripdrandit. Mineviku
vastu huvi dratamise ning ajaloosiindmuste, ajalooliste isikute ja eluoluga tutvuse tegemine arendab
Opilase mina- ja maailmapilti ning aitab moista ihiskonnas toimunud muutusi erinevatel ajaperioodidel
ja nende moju tdnapdeval ja ndha kdiges selles erinevaid pohjuse-tagajarje seoseid.

maailma ja Eesti
ajaloos ning
isiklikus elus

teab kodukohaga ja
Eestiga seotud
muinasaja asulaid
ning kirjeldab
selle/nende
tekkimise ja
kujunemise
pohjuseid

kirjeldab muinasaja
inimese eluolu ja
selgitab inimese
sotsiaalse

rolli kujunemist Ghi
skonnas

nimetab monda
avastust /leiutist ja
selgitab

seotud muinasaja
asustus,
muinaslinnus

LABIVAD TEEMAD:

kultuuriline identiteet — dpilane
teab, et eestlaste kditumislaad on
ajaloos muutunud.

teabekeskkond ja meediakasutus -
filmi ja Oppevideote vaatamine ning
nende vordlemine; dppekaik
teemaga seotud kohta kui fliUsiline
teabekeskkond.

AINEALANE LOIMING:

kunstiopetus - dpilane illustreerib
oma teadmiste pdhjal eestlaste
eluolu muinasajal; kunstniku pildi
analids.

loodusdpetus -

kontuurkaardi taitmine, kaardile
legendi koostamine. Ajalooatlase
kasutamine.

Opitulemused Moisted, Loimingu voimalused: Kontroll ja hindamine
marksonad lildpadevused, labivad teemad,
teised Oppeained
ELU MUINASAJAL
OPILANE: Kiviaeg, ULDPADEVUSED: T66 kaardiga:
. pronksiaeg n L. o kontuurkaardi taitmine
toob nditeid rauaaeg Opipadevus — Opilane kasutab
sundmu§test ja korilus, kiittimine, F)pltut telfstllloomes, hangib - T~ee.mantluuletus ,fMumaSNa.eg .
protsessidest kodukohaga infot audiovisuaalsest materjalist. (Gpilane kasutab ajaloo maisteid

looviilesande lahendamisel)

Pildianaliiiis: leiab pildilt Gles
esemed, mis ei sobi muinasaega.

Vordlemine (Venni diagramm):
vorrelda elu muinasajal ja
tanapaeval.

Empaatiaiilesanne: kirjutab
lihikese jutu ,,Kui ma oleksin
elanud muinasajal” ning
illustreerib selle. Ulesande saab
lahendada ka naiteks ménes
digikeskkonnas (Google Drive
vms)

Grupit6o: 6ppekadik kodukohaga
seotud muinasaja asupaika: teha
gruppides seinaleht: nt teha ise
pildid, ise kirjeldada ka
tdnapdevast olukorda asukohas
(aluseks votta

“Eesti kultuurilooline
Oppematerjal”: https://www.eays
.edu.ee/%C3%B5ppematerijalid/aj
alugu#h.3f41i6c8va5Sb - valida



https://www.eays.edu.ee/%C3%B5ppematerjalid/ajalugu#h.3f41i6c8va5b
https://www.eays.edu.ee/%C3%B5ppematerjalid/ajalugu#h.3f41i6c8va5b
https://www.eays.edu.ee/%C3%B5ppematerjalid/ajalugu#h.3f41i6c8va5b
https://www.eays.edu.ee/%C3%B5ppematerjalid/ajalugu#h.3f41i6c8va5b

selle/nende
tahtsust

vastavalt oma kodu maakonnale
muinasaja osa.

Seoste loomine: kasitletud
teemade raames ette anda
marksonad, mille dpilane peab
lahti seletama (miks oli oluline,
mis muutus jne).

OPILANE:

kirjeldab
ajaloosiindmuse
naitel pohjuse ja
tagajarje seost ja
iseloomustab
allikatiitipide
eripdra, hinnates
nende
usaldusvaarsust

teab muistse
vabadusvoitluse
pdhjuseid ja
tagajargi

teab, kes oli Lati
Henrik ja Lembitu
ning miks nad on
ajaloos olulised

selgitab, miks on
Henriku Liivimaa
kroonika tahtis

muistne
vabadusvaitlus,
Lati Henrik,
Liivimaa kroonika,
maakond, ristiusk,
Lembitu

ULDPADEVUSED:

digipadevus — Spilane mdistab, et
digivahenditega saab leida ja
sdilitada infot ning hinnata selle
asjakohasust ja usaldusvaarsust.
kultuuri- ja vdartuspadevus -
raamatukogude roll kirjanduse
talletajana ning

jagajana, ajalooalane kirjandus on
osa kultuurist oma maa kultuuri ja
ajaloo tundma Gppimisel.
LABIVAD TEEMAD:

kultuuriline identiteet - rahvuslik
enesemaaratlus poordelise
ajaloosiindmuse kaudu.
AINEALANE LOIMING:
loodusopetus - Eesti haldusjaotuse
muutumine aja jooksul.

eesti keel ja kirjandus - katkendi
lugemine Lati Henriku “Liivimaa
kroonikast”.

Kolmeastmeline intervjuu:
kiisimuste moodustamine
(kisimuste algused ette anda),
vastuste andmine ja kolmandale
isikule info edastamine. Intervjuu
osa (liks kisib, teine vastab) v&ib
teha digitaalselt: veebipShine
helisalvestus: https://vocaroo.co

m/

Motteskeem: anda ette osaliselt
tdidetud skeem, ilejadanud
marksonad tuleb paigutada
Oigesse kohta (puuduolevad
marksonad on skeemi all
segipaisatuna). Taidetud skeemi
pohjal lthijutu koostamine.

Teemantluuletus “muistne
vabadusvoitlus”.

Oiged paarid: nimede ja mdistete
kokkusobitamine selgitustega.

Ideekaardi koostamine ja selle

ajalooallikas pdhjal lihikese kokkuvotte
koostamine.

ELUOLU

KESKAJAL

OPILANE: Ristiusk, kirik, ULDPADEVUSED: Ettekanne: individuaalselt vdi

teab, et inimeste
arusaam
maailmast soltub
ajaloolisest
kontekstist ja
inimese
sotsiaalsest rollist
tihiskonnas

teab ja selgitab,
mis roll oli kirikul
keskaja Uhiskonnas
ja kultuuriloos

(katoliku kirik,
paavst), klooster

digipadevus - internetist vajaliku info

otsimine.

kultuuri- ja vaartuspadevus -
religioon kui osa Umbritsevast
keskkonnast, selle olemasolu
markamine, olla tolerantne.
LABIVAD TEEMAD:

kultuuriline identiteet - inimene kui
kultuuriruumi osa ja tekitaja.
teabekeskkond ja meediakasutus -
uudismaterjali leidmine internetist;
Oppekaik keskajaga seotud paika kui
fGdsiline teabekeskkond.
AINEALANE LOIMING:

grupis teha lGhiettekanne ihest
keskaja kirikust (pildid, tahtsus,
eriparad jne).

Rists6na koostamine ja
lahendamine.

Teadmiste kontroll: dpitud
teemade ja olemasoleva labi
lahendatud materjali pShjal
klisimustele vastamine.

Vaatluse voi
lihiuurimuse lahendamine ja
selle esitlemine Opilast



https://vocaroo.com/
https://vocaroo.com/

toob naiteid oma
kodukoha ja/vdi
Eesti
ajaloomalestistest
ja selgitab nende
olulisust

eesti keel ja kirjandus - katkendite
lugemine raamatust, digitaalsetest
allikatest.

loodusopetus - ilmakaarte
madramine kiriku asendi jargi.

Umbritsevast keskkonnast, kus on
maérke religiooni avaldumisest.

OPILANE:

kirjeldab joonise
abil ajaloolist
asulat, toob
nditeid, kuidas
iihiskonna ja
elukeskkonna
areng mojutavad
inimeste
igapdevaelu

kirjeldab keskaja
inimese eluolu ja
tegevusalasid
kirjeldab joonise
abil ajaloolist asulat

elu keskajal linnas
ja maal, raad,
tsunft, raekoda,
Hansa Liit, gild,
linnadigus,
linnused

ULDPADEVUSED:

digipadevus - internetist vajaliku info
otsimine.

sotsiaalne ja kodanikupadevus -
grupis td6tamine.

LABIVAD TEEMAD:

elukestev Ope ja karjaari
kujundamine - keskaegsed ametid.
AINEALANE LOIMING:
loodusdpetus - Eesti keskaegsete
linnade ja hansalinnade markimine
kaardile.

eesti keel ja kirjandus - lGhijutu
koostamine.

kasitoo ja kodundus - keskajale
omase toidu valmistamine.

muusika - keskaja muusika
kuulamine, selle iseloomustamine ja
vordlemine tdnapdevaga.

Kujutlusiilesanne:

koostab jutukese etteantud
maérksdnade abil. Pealkirjastab
oma jutukese.

Koostab ristsdna keskaja linnaga
ja maaga seotud
mdistete/teemade kohta.

T66 kaardiga: kaardillesanded,
kus on etteantud kisimused.

Looviilesanne paaris: opilased
valivad paaris Ghe keskaja linna
vGi maaga seotud teema (ameti,
linnakodanikuks voi talupojaks
olemise) ning teevad ajastule
omase taskuhdaliku. Veebipdhine
helisalvestus: https://vocaroo.co

m/

Kujutlevad ennast keskajal elanud
isiku rolli. V&ivad lahata nt monda
keskajal olnud probleemi linnas
vGi maal.

Projektililesanne: koostatakse
keskaegne ajaleht naiteks
digitaalsel kujul: paaris- voi
gruppides erinevate teemade
kajastamine ja kokku pannakse
ajaleht/seinaleht/plakat: https://
www.canva.com/en gb/; https://
en.linoit.com

Eesti 16.-18. sajandi sodade perioodil

Teema olulisus

Suurema osa ajaloost on peetud s&jalist jdudu ainsaks riikidevaheliste tiilide lahendamise vahendiks.
Inimkonna tuhandetesse aastatesse ulatuvas ajaloos on inimesed sddinud tunduvalt rohkem, kui elanud
Uksmeeles. Ajaloos on nii liihiajalisi sdjalisi kokkupdrkeid, mis on kestnud moned padevad ja nadalad, kuid
ka kiimneid aastaid valdanud sddu. S6jad on havitanud suuri riike ja stinnitanud uusi suurvéime.16.-18.
sajandil toimunud s6jad muutsid oluliselt Eesti poliitilist olukorda. Kdige paremini kajastavad neid
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muutusi ajalookaardid. Kujundatakse oskust orienteeruda ajas ja to6tada allikate ja kaardiga, opitakse
tundma isikuid, kelle otsustel oli mdju Euroopa ja Eesti ajaloole, sh kodukandile.

Opitulemused

Moisted,
marksonad

Loimingu voimalused:
lildpadevused, labivad teemad,
teised Oppeained

Kontroll ja hindamine

OPILANE:

toob naditeid
siindmustest ja
protsessidest
maailma ja Eesti
ajaloos. Nimetab
ajaloolisi isikuid ja
pohjendab nende
olulisust
kultuuriloos, toob
nditeid
inimtegevuse ja
looduskeskkonna
vastastikusest
mojust minevikus

mdistab
ajaloosiindmuste
ajalist jargnevust

kirjeldab
ajaloosiindmuse
naitel pShjuse ja
tagajdrje seost

nimetab
ajalooliseid isikuid
ja miks nad on
ajaloos olulised

Liivi s6da, Ivan IV
Balthasar Russow,
Liivimaa kroonika
P&hjasdda, Karl
Xll, Peeter |

ULDPADEVUSED:

Opipadevus - leiab ja sGnastab infot
erinevate allikate, ajaloolise kaardi,
graafikute abil. Nt graafikute pdhjal
Eesti rahvaarvu languse ja tdusu

poOhjuste ja tagajargede sGnastamine.

LABIVAD TEEMAD:

kultuuriline identiteet - Rootsi
kuninga Karl Xl ja Vene keiser Peeter
| seos Eestiga.

AINEALANE LOIMING:

kirjandus - legendid ja lood Karl XII-
st ja Peeter I-st.

kunstiopetus - analiisitakse pilte
valitsejatest Ivan IV Karl XII, Peeter I.
Kadrioru loss.

geograafia - kontuurkaardi tditmine,
sOjakaigu kohta lausete sGnastamine
kaardi pohjal.

matemaatika - statistiliste andmete
analils Eesti rahvaarvu muutuste
kohta

Siindmuste jarjestamine ja
ajajoonele kandmine.

Viib kokku sdja pShjused ja
tagajarjed, valitsejad.

T66 kaardiga:

vordleb Liivi sGja jargset ja
PGhjasdja jargset kaarti ning
sOnastab jareldusi.

Eesti ala parast Vene-Liivi
sdda https://learningapps.org/41
66008

Magnetkaardid Liivi s6ja ja
P&hjas6ja kohta (s6divad pooled,
sGja pbhjus), naiteid
sindmustest, tagajarjed ja sGja
md&ju).

Vene-Liivi ja

PGhjas6da https://learningapps.o

rg/9078445

ELUOLU UUSAJAL

OPILANE:

toob niiteid,
kuidas iihiskonna
ja elukeskkonna
areng mojutavad
inimeste
igapdevaelu

kirjeldab inimeste
eluolu minevikus

Rehielamu ja
mais, toidulaud,
roivad ja
rahvatraditsiooni
d, parisorjus

ULDPADEVUSED:
Opipadevus - vordlevate llesannete
kaudu anallilisioskuse arendamine.

LABIVAD TEEMAD:

kultuuriline identiteet - omakultuuri
vaartustamine.

AINEALANE LOIMING:

eesti keel - kirjaliku ja suulise
enesevaljendus-oskuse arendamine.

Suuline arutelu ja marksonade
abil liihijutu kirjutamine.
Loovkirjutust hinnates lahtutakse
konteksti asjakohasest
kirjeldusest.

Paarist66. Opilased jutustavad
teineteisele, mida nad vana aja
elamute ja toidu kohta teada
said. Uhiselt panevad nad kirja
viis marksdna, mida esitlevad
kaasopilastele.
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teab ja esitleb
lugusid oma
kodukoha
minevikust

leiab dpitu pohjal
lihtsamaid seoseid

kunstiépetus - rehielamu ja/vdi
mdisakompleksi joonistamine.

Opilased joonistavad plakati,
millel kujutavad tdnapaeva
inimest ja vana aja inimest. Nad
selgitavad, mis riideid inimesed
kannavad, mis tahtpaeval neid
riideid kanda vdiks/vdis.

KOOL VANAL
AJAL

OPILANE:

kasutab narratiivi

Tartu Ulikool,
talurahvaharidus

ULDPADEVUSED:
suhtluspadevus - selge ja asjakohane

Suuline arutelu. Vana aja ning
tanapdaeva kooli vérdlus: mis on

i ja Bengt enesevaljendus. sarnast ja mis on erinevat.
Icfomlselm . Gottfried . Opilased jutustavad, mida uut
aj:i\Ioommsteld Forselius LABIVAD TEEMAD: teada said, mis tundus huvitav ja
aSJakoha'ses elukestev dpe ja karjaari mis ullatas ning miks on haridus
kontekstis Mls em

planeerimine - hariduse olulisus tahtis tanapaeval.
kirjeld.ab hfa\ridL.Jse vanasti ja tdnapaeval. Opilased jutustavad ja/véi
andmist minevikus; AINEALANE LOIMING: kirjutavad sellest, mida vanemad
neile oma kooliajast raakisid.
leiab Opitu pShjal eesti keel - suulise enesevaljendus-
lihtsamaid seoseid oskuse arendamine.
RAHVUSLIK
ARKAMISAEG
OPILANE: Rahvuslik ULDPADEVUSED: T66 piltidega. Hinnatakse &pilase

nimetab ajaloolisi
isikuid ja
pohjendab nende
olulisust
kultuuriloos

teab, kes olid
Johann Voldemar
Jannsen, Lydia
Koidula, Carl Robert
Jakobson, Jakob
Hurt ja pohjendab
nende olulisust
kultuuriloos

kirjeldab
tahtsamaid
arkamisaja
sindmusi

nimetab monda
kodukohaga seotud

arkamisaeg,
Jannsen, Koidula,
Jakobson, Hurt,
laulu- ja
manguseltsid, |
Gldlaulupidu

kultuuri- ja vdartuspadevus -
kultuuriparandi vaartustamine.

LABIVAD TEEMAD:

teabekeskkond ja
meediakasutus - info kogumine
internetist, naituselt vmt.

AINEALANE LOIMING:
kunstiopetus - kunst rahatdhtedel.

muusika - “Mu isamaa, mu 6nn ja
room” kuulamine, kaasa laulmine.

oskust nimetada drkamisaja
tegelasi ja pdhjendada nende
olulisust kultuuriloos.

Magnetkaardid. Opetaja annab
ette marksonad, millest tuleb
kokku panna loogiline ja sidus
kokkuvdttev lause/laused.

Arutelu: “Mida tahendab minu
jaoks olla eestlane?”




isikut ja/voi
stindmust ja/voi
ajaloomalestist

EESTI
ISESEISVUMINE

OPILANE:

nimetab Eesti
iseseisvumisega
seotud siindmusi ja
isikuid:

kirjeldab Eesti
iseseisvumise
naitel pohjuse ja
tagajdrje seost

teab, kes olid
Konstantin Pats,
Konstantin Konik ja
Juri Vilms ja
pdhjendab nende
olulisust

teab, millal ja kus
kuulutati vélja Eesti
Vabariik

Paastekomitee:
Péts, Konik, Vilms,
iseseisvusmanifes
t, iseseisvuse
valjakuulutamine

ULDPADEVUSED:

kultuuri- ja vdartuspadevus - Eesti
iseseisvus ja olulisus eestlastele;
ajaloolised isikud, esimene Eesti
president.

LABIVAD TEEMAD:

teabekeskkond ja meediakasutus -
160 infoallikatega.

AINEALANE LOIMING:

eesti keel - kirjaliku enesevéljendus-
oskuse arendamine, jutu
koostamine.

muusika - Eesti Vabariigi riigihimn,
kuulamine ja kaasa laulmine.

Opilane kirjutab lihikese jutu,
mida tdhendab tema jaoks Eesti
riik ja et Eesti on iseseisev riik
(Opetaja annab jutukese
kirjutamiseks ette marksdnad voi
suunavad kiisimused). Jutu
pealkirjastab Gpilane ise

T66 pildiga: tunneb pildilt dra
Paastekomitee liilkmed ja
pohjendab pildil oleva isiku
olulisust.

Valikvastustega test.

Rists6na koostamine Eesti
iseseisvumise ja sellega seotud
inimeste kohta.

ESIMENE EESTI

VABARIIK
OPILANE: Vabadussdda ULDPADEVUSED: Faktipiiramiid vabadussdja
. (1918-1920), Opipddevus - leiab ja sGnastab infot kohta.
toob niiteid Johan Laidoner, ajaloolise kaardi abil Ristsona - dpilased koostavad ise
siindmustest ja

protsessidest
maailma ja Eesti
ajaloos. Kirjeldab
ajaloosiindmuse
naitel pohjuse ja
tagajdrje seost

teab vabadussdja
pohjuseid ja
tagajargi

teab ja oskab
selgitada
vOidupiiha tahtsust
Eesti kultuuriloos

Vonnu lahing -
vOidupliha, Poska,
Tartu rahu

kultuuri- ja vdartuspadevus -
vaartustab vabadussdjas
kattevoidetud vabadust; mdistab, et
sellel oli oma hind ning seda tuleb
hoida.

LABIVAD TEEMAD:
kodanikualgatus ja ettevotlikkus -
vabatahtlikud vabadussdjas (nt
koolipoisid, Soome vabatahtlikud).
tehnoloogia ja innovatsioon

- mdistab tehnoloogilise arengu
positiivseid ja negatiivseid mdjusid
(s6jatehnika areng, soomusrongid,
kuulipildujad jne).

AINEALANE LOIMING:

ristsdna vabadussdja kohta.




teab, kes oli Jaan
Poska ja pohjendab
tema olulisust

selgitab Tartu rahu
tahtsust

loodusopetus - leiab ajalookaardilt
infot.

OPILANE:

toob naiteid
siindmustest ja
protsessidest
maailma ja Eesti
ajaloos

kirjeldab uldist
eluolu ja kultuuri,
toob niiteid

Eesti aeg kahe
maailmasdja
vahel:
Maaseadus, Eesti
kroon, lldine
eluolu ja kultuur

ULDPADEVUSED:
vadrtuspadevus:

Opilane vaartustab ja tajub seost
oma rahva kultuuriparandiga,
vaartustab loomingut ja kujundab
ilumeelt.

LABIVAD TEEMAD: kultuuriline
identiteet - Eesti kultuur ja
kultuuritegelased kahe maailmasdja
vahel.

AINEALANE LOIMING:

eesti keel - kirjaliku ja suulise
enesevaljendus-

oskuse arendamine.
lihiskonnadpetus: inimene kui
Uhiskonna liige ning osaleja
Uhiskonnaelus.

Valikvastustega
test, nt https://learningapps.org
/3083375

Mottekaart Eesti kohta 1920-
1939 (kultuur, majandus, haridus,
igapdeva eluolu vms).

Opilased koostavad illustreeritud
seinalehe oluliste arengute kohta
erinevates valdkondades.

Teemantluuletus. Voib ette anda
nimed, kelle kohta tuleb
kokkuvéttev luuletus koostada.

EESTI JA TEINE
MAAILMASODA

OPILANE:

toob nditeid
siindmustest ja
protsessidest
maailma ja Eesti
ajaloos ning
isiklikus elus;
kirjeldab
ajaloosiindmuse
nditel pohjuse ja
tagajdrje seost

toob naiteid, kuidas
Teine maailmasdéda
mojutas elu Eestis

teab, kes olid Jossif
Stalin ja Adolf Hitler
ning selgitab nende
moju Eesti ajaloole

Stalin, Hitler,
MRP, Noukogude
okupatsioon,
kttditamine,
Saksa
okupatsioon,
holokaust, suur
pogenemine

ULDPADEVUSED:

kultuuri- ja vaartuspadevus -
Uhiskondlike ja tldinimlike vaartuste
hindamine.

LABIVAD TEEMAD: vaartused ja
kolblus - Ghiskonnas tldtunnustatud
vaartuste hindamine.

AINEALANE LOIMING:

eesti keel - kirjaliku enesevaljendus-
oskuse arendamine

kunstidpetus - piltide analtus.

Ajajoone koostamine (MRP,
juunikiitditamine, Ndukogude
okupatsioon, Saksa okupatsioon,
Noukogude okupatsioon).

To60 pildiga: tunneb ara, kes olid
Stalin ja Hitler ja teab nende
mdju Eestile.

Intervjuu ldhikondsega ja lugude
jagamine klassis, arutelu.
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toob naiteid oma
perekonnaloost

NOUKOGUDE
AEG
OPILANE: metsavendlus, ULDPADEVUSED: Esitlus: plakati esitamine.

. kolhoos, eluolu opipadevus - lahendada iseseisvalt Esemed, mis kodust kaasa vdeti,
toob naiteid ENSV-s etteantud Ulesanne. ja lood, mida kodus kuuldi
siindmustest ja

protsessidest Eesti
ajaloos ja isiklikus
elus; toob naiteid
ajaloomadlestisest
ja selgitab, miks
need on
kultuuriloos
olulised:

iseloomustab
erinevatest
valdkondadest
ENSV eluolu

toob nditeid ja teab
monda lugu oma
perekonnaloost
ENSV ajal

teab ja tunneb
kodukohaga seotud

suhtluspddevus - vestluse/intervjuu
labiviimine.

LABIVAD TEEMAD:

tehnoloogia ja innovatsioon

- ndukogudeaegsed esemed ja
nende vasted tanapaeval.
kultuuriline identiteet - nGukogude
aeg kui eesti kultuuri osa.
AINEALANE LOIMING:

eesti keel ja kirjandus - kisimuste
moodustamine ja vestluse
labiviimine.

matemaatika - esemete paigutamine
ajaliselt diges jargnevuses.
loodusdpetus - metsavennapunkrid -
seos looduskeskkonnaga.

kdsit66 ja kodundus - valmistatakse
noukogudeaegseid toite ja uuritakse
noukogude aja moodi.

noukogude aja kohta.

Ajajoone koostamine ja
esitlemine esemete kohta.

Loov- ja projektiilesanne:
Opilased riietuvad ndukogude
ajale omaselt, valmistavad tolle
aja toidud ja viivad labi
lihiettekanded erinevatel
teemadel (toitude ja riietuse osas
on kuuldud oma
vanematelt/vanavanematelt).

Viktoriin dpitud teemade kohta.

Meetod “lumepall” - pannakse
paaris vGi gruppides kirja k&ik
mdotted, mis meenuvad Gpitud
teema kohta. Seejarel paaris voi
grupis lihikese kokkuvGtte
koostamine margitud mdtete
pohjal.

paiku, isikuid . .
Liihiettekannete tegemine
isikute kohta.

ISESEISVUSE

TAASTAMINE

OPILANE: laulev ULDPADEVUS: Esitlus: milestuste jutustamine

nimetab ajaloolisi
isikuid ja
pohjendab nende
olulisust; toob
nditeid
inimtegevuse ja
looduskeskkonna
vastastikusest
maojust minevikus

teab, kes oli
Lennart Meri

revolutsioon, Balti
kett, Lennart
Meri,
fosforiidisGda

digipadevus - oskus kasutada
digivahendeid (ilesande tditmiseks.
Opipadevus - iseseisvalt ilesande
lahendamine, nt kui vaja uurida
malestusi.

LABIVAD TEEMAD:

vadrtused ja kolblus - perekonna
esemete ja piltide ajalooline
vaadrtus. kultuuriline identiteet

- iseseisvuse taastamine kui rahva
kultuurimalu osa.

AINEALANE LOIMING:

eesti keel ja kirjandus - mélestuste
jutustamine klassikaaslastele.

ning piltide ja esemete naitamine
kaasopilastele.

Naituse koostamine malestustest
ja ndukogude aja esemetest.

Iga Opilane kirjutab Lennart Meri
pildi juurde, mida ta sellest isikust
teab.

Viktoriin iseseisvuse taastamise
kohta.

Reflekteeriv Gilesanne: ndhtud
video-/filmildikude kohta
kokkuvGtva tabeli tditmine. Tabeli




selgitab tema
olulisust

teab, mis pohjustel
sai Eesti iseseisvuse
taastamine
vOimalikuks

oskab nimetada
monda
iseseisvumise
taastamisega
seotud slindmust

teab monda
perekonnalugu

muusika - laulva revolutsiooni
lugude kuulamine ja nende sisu dle
arutlemine.

pohjal reflekteerivatele
klisimustele vastamine: mida uut
teada said? mis oli ponev
teadmine? mida juba teadsid?
milline on dpilase
hinnang/arvamus teemale? jne.

Kiisimuste moodustamine Opitud
teema kohta. Kaaslane vastab
kiisimustele. Kiisisdnad on
etteantud. VGib anda kasutada
naiteks materjale, mis on
koondatud Gpimappi.

Projektiilesanne: digitaalse
ajalehe koostamine. Kasutada
pilte ja videosid. Ise teksti
koostamine teema kohta. Opitud
moistete Giges kontekstis
kasutamine.

Rists6na koostamine ja
lahendamine.

Aliase voi Kuldvillaku ttupi
mangude
koostamine/méangimine.




6. KLASS

Muinasaeg ja vanaaeg

Muinasaeg

Teema olulisus:

Muinasajal hakkasid inimesed {ile minema toidu korjamiselt ja jahipidamiselt pdllumajandusele. See oli
niivord oluline muutus, et seda nimetatakse péllumajanduslikuks revolutsiooniks. See vdimaldas saaki
suurendada ja tekkisid pusiasulad, mis viis tsivilisatsioonide tekkimiseni. Muinasajal tehti suuri
edusamme todriistade ja tehnoloogia valdkonnas. Naiteks voeti kasutusele metallid. Muinasaegne
Ghiskond oli sGltuv looduslikest ressurssidest ning inimesed pidid neid ressursse hoolikalt kasutama ja
jalgima, et neid ei ammendataks. See on meile vaartuslikuks dppetunniks, kuidas ka tanapaeval
jatkusuutlikult kooskdlas loodusega eksisteerida, hoida keskkonda enda Umber ja olla teadlik tarbija.
Muinasaja kasitlemisel kinnistatakse Gpilase oskust orienteeruda ajas, tunda ja kasutada kontekstis
ajaloomadisteid, ndha pdhjuse-tagajarje seoseid, arendada erinevaid 6pioskusi (nt anallsioskus) jne.
Eesti ning kitsamalt kodukoha ajalooga tutvumine loob kasitletavate teemade ja paikadega isikliku

seose.

analllsioskuse arendamine.
AINEALANE LOIMING:

matemaatika - aja m66tmine: arvtelje
koostamine, sajandite maaramine,
arvutamine - kui palju aega on lihest
siindmusest moéodunud?

Opitulemused Moisted, Loimingu voimalused: Kontroll ja hindamine
marksonad lildpadevused, labivad teemad,
teised 6ppeained
OPILANE: esiaeg ehk ULDPADEVUSED: OPILANE:
. muinasaeg, N — .
teab, et ajaloo vanaaeg matemaatikapadevus - joonistab ajajoone, kannab sellele
periodiseerimine on keskae ’ ) ) aastaarvud. Arvutab, palju aega
kokkuleppeline, uusaegg, k?su:)a? rga.temaatllijalc.edomaseld on mingist siindmusest
nimetab Iéhiajallugu sumboleid ja meetodeid. moodunud. Maarab sajandi ja
a!'.alooper'_ioo?e ja eKr, pKr, Opipadevus - ajajoon kui oluline aastatuhande Rooma ja araabia
stindmusi, mis on sajand, ajalooalane mdiste, selle kasutamine. numbreid kasutades.
aluseks ajaloo . . .
periodiseerimisele, i;:it:nh;t' Digipadevus - koostab digivahendite Jar.Jestab a{alooperloofe,
pBhjendab oma - rashia ’ abil p.algutab .sund.mused digesse
valikut ajajoone: https://www.timetoast.com/ | 3jalooperioodi.
number, . . . . -
timelines/dipity-online-timeline EIS:
kasutab Rooma ) :
ajaarvamisega number, LABIVAD TEEMAD: 1) Ajaloo ldhtetaseme test 6.
seotud maisteid ajalooallikadar . . klassile, testi ID
asjakohaselt heoloogia teabekeskkond ja meediakasutus - ’

9598: https://eis.ekk.edu.ee/eis/t
estid/9598 (nGuab

sisselogimist).

2) Ajalooperioodid. Ajatelg

https://eis.ekk.edu.ee/eis/lahend
amine/2995

3) Ajaperioodid. Ajaarvamine
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https://eis.ekk.edu.ee/eis/lahend
amine/3390

4) Ajaloosiindmuste dateerimine,
testi ID

4621: https://eis.ekk.edu.ee/eis/t
estid/4621 (nouab

sisselogimist).

KONTROLLTOO
OPILANE: inimese ULDPADEVUSED: EIS:
kujunemine, Opipadevus - dpilane kitid-korilased, pdlluharijad-
toob niiteid, kuidas | Kiviaeg, kasutab dpitut tekstiloomes. karjakasvatajad
iihiskonna ja pronksiaeg, https://eis.ekk.edu.ee/eis/lahend
elukeskkonna areng rauaaeg, LABIVAD TEEMAD: amine/3449
mdjutavad inimeste | sugukond, teabekeskkond ja meediakasutus - Opilane valib (ihe muinasaja
igapsevaelu kiittimine ja analtusioskuse arendamine. perioodi ja koostab liihijutu.
korilus
kasutab narratiivi AINEALANE LOIMING: Pildianaliiiis: leiab pildilt tles
loomisel eesti keel - kirjaliku ja suulise esemed, mis ei sobi muinasaega.
ajaloom@isteid enesevaljendusoskuse arendamine.
asjakohases usundidpetus - maailma religioonide Seoste loomine: kasitletud
kontekstis tekkimine, sobivad llesanded |l teemade raames anda ette
kooliastme usundidpetuse kavast maérksonad ja Gpilane peab
nimetab muinasaja ajastule kohaselt lahti seletama
perioode ja toob se.IIe téhtsusg (miks oli oluline,
naiteid erinevate mis muutus jne).
perioodidele -
. . KONTROLLTOO
iseloomulikest
tunnustest,
avastustest ja
leiutistest
kirjeldab muinasaja
inimese eluviisi ja
tegevusalasid
seletab ja kasutab
moisteid kontekstis
MUINASAEG
EESTIS
OPILANE: Pulli, Kunda ULDPADEVUSED: EIS:
N Lammasmagi, | opipadevus - oma teadmiste ja ) ) )
teab monda alepdld, oskuste analiiiisimine. 1)Muinasaeg Eestis (keskmine

inimeste ajaloolist
asulat, kirjeldab selle
tekkimise ja
kujunemise pohjusi

teab ja esitleb
lugusid oma
kodukoha
minevikust

kindlustatud
asula, kalmed

suhtluspadevus - selge ja asjakohase
enesevaljendus oskuse arendamine.

LABIVAD TEEMAD:

kultuuriline identiteet — dpilane teab,
et eestlaste kaitumislaad on ajaloos
muutunud.

kiviaeg)

https://eis.ekk.edu.ee/eis/lahend
amine/3496

2) Muinasaeg Eestis (noorem
kiviaeg, pronksiaeg, rauaaeg)

https://eis.ekk.edu.ee/eis/lahend
amine/3372
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teabekeskkond ja meediakasutus - . . o
kirjeldab muinasaja Oppekaik teemaga seotud kohta kui :I"ordlg.v taIbeI: elu muinasajal ja
inimese eluviisi ja fadsiline teabekeskkond. anapaeval.
tegevusalasid Eestis . Empaatiaiilesanne: dpilane

AINEALANE LOIMING: kirjutab lGhijutu ,,Kui ma oleksin
teab esimesi asulaid: kunstidpetus - Spilane illustreerib oma | gjanud muinasajal” ning
Pulli ja Kunda teadmiste pShjal eestlaste eluolu illustreerib selle. Ulesande saab
Lammasmagi muinasajal. lahendada ka mdnes

digikeskkonnas (Google Drive
teab ménda vms).
kodukohas asuvat
muistist voi
kodukoha
inimasustuse
tekkelugu

Vanad Idamaad
Teema olulisus:

Esimesed suured riigid tekkisid sooja kliimaga aladel Uleujutavate jégede orgudes, kus liikkumine toimus
peamiselt veeteede kaudu. Tanu uleujutustele oli muld viljakas ja sai tegeleda viljakasvatusega. Tekkis
to6jaotus ning vordsete inimeste kogukonnast eraldusid ajapikku teised (ihiskonnakihid. Rahvaarvu
kasvades oli vaja viljakat maad juurde saada. Selliste suurte to0de korraldamiseks — niisutuskanalite
kaevamine, tammide ehitamine, ihiselt maa kaitsmine vaenlase eest — tekkisidki esimesed riigid ja voeti
kasutusele kiri. Opilasel kujuneb oskus orienteeruda ajaloolises ajas, oskus leida, analiiiisida ning mdista
seoseid ning motestada ajaloolise keskkonna kujunemist, nt miks kujunesid tsivilisatsioonid just suurte
jogede dares voi miks vOeti kasutusele kiri. Kujuneb oskus to6tada ajalookaardiga ning téita
kontuurkaarti.

Opitulemused Moisted, Loimingu voimalused: Kontroll ja hindamine
marksonad ildpadevused, labivad teemad,
teised 6ppeained
OPILANE: tsivilisatsioon ULDPADEVUSED: Esimeste
. ehk kdrgkultuur, . L ) tsivilisatsioonide kontuurkaardile
toob niiteid Opipddevus - definitsioonikaardi

Egiptus ja Niilus, kandmine

inimtegevuse ja Mesopotaamia koostamine, oma definitsiooni
looduskeskkonna - Eufratja sOnastamine koos naidetega J6gede kokkuviimine dige
\rl:;jtj:?rl::zz:kus Tigris, Hiir?a - tédtamine kaardiga - kontuurkaardile Korgkultuuriga.

Huanghe ja tsivilisatsioonide ja jdgede Oma definitsiooni
nimetab teaduse ja Jangtse, India - | m3rkimine sBénastamine definitsioonikaardi
tehnika arengut Indus ja Ganges pd&hjal.

LABIVAD TEEMAD: keskkond ja
jatkusuutlik areng — tsivilisatsiooni
tekkimine: arutletakse, mis
tingimused olid soodsad, et

mojutanud
tahtsamaid avastusi
ja leiutisi ning




selgitab nende
tahtsust

selgitab, miks, kus ja
millal tekkisid
vanaaja
korgkultuurid

oskab naidata kaardi
Egiptust,
Mesopotaamiat,
Vana Indiat ja Vana
Hiinat

esimesed tsivilisatsioonid tekkisid
just jogede darde. Keskkonnast
s6ltusid inimeste tegevusalad.

AINEALANE

LOIMING: iihiskonnadpetus - riigi
tunnused (skeem riigi tunnuste
kohta)

loodusdpetus - Euroopa ja Aasia
kaart, joed.

MESOPOTAAMIA

OPILANE:

toob nditeid, kuidas
tihiskonna ja
elukeskkonna areng
mojutavad inimeste
igapdevaelu

nimetab ajaloolisi
isikuid ja pohjendab
nende olulisust
kultuuriloos

teab, milline oli
Mesopotaamia riiklik
korraldus

teab, kes oli
Hammurapi

mdistab
Mesopotaamia
kultuuriparandi
tahtsust inimkonna
ajaloos ning oskab
tuua naiteid

Sumerid,
linnriik,
Babiiloonia,
Hammurapi,
seaduste
kogu, kiilkiri,
savitahvel,
tsikuraat, IStar,
Marduk,
potikeder ja
ratas, Gilgames

ULDPADEVUSED:

opipddevus (ajaloo) kaardiga
tootamise oskuse arendamine:
kaardilt riikide leidmine, muutuste
nagemine ja sdnastamine, allikatdo:
Hammurapi seadustekogu lugemine
ja arutelu.

matemaatika-, loodusteaduste ja
tehnoloogia padevus - ratta ja vankri
leiutamine, astroloogia ja
astronoomia tundmine, suured
ehitised (tsikuraat, Babuloni
rippuvad aiad, IStari varavad)

LABIVAD TEEMAD:

keskkond ja jatkusuutlik

areng — mesopotaamlaste oskus
kasutada &ra jégesid korgkultuuri
kujunemisel, leiutised, kiilkirja
kasutuselevott

AINEALANE LOIMING:

loodusopetus - kaarditdo,
looduslikud olud Lahis-ldas,
maavarad, planeetide nimed

lihiskonnadpetus - mesopotaamlaste
usund, linnriik kui Ghiskonna
valitsemise vorm

eesti keel - kiisimuste koostamine
teksti pdhjal ja neile vastamine,
funktsionaalse lugemisoskuse
arendamine (allikat6o)

T66 kontuurkaardiga -,
kontuurkaardile Mesopotaamia,
jogede, sumerite asula ja
Babloni linna markimine

Moistete kasutamine - koostab
etteantud moistetega lauseid,
kasutab maisteid Giges
kontekstis, linktekst.

Kirjeldab Mesopotaamia riikliku
korraldust kasutades ajalookaarti
ja pilte, toob niiteid leiutistest ja
kultuurisaavutustest.

KONTROLLTOO




EGIPTUS

OPILANE:

nimetab teaduse ja
tehnika arengut
mojutanud
tdahtsamaid avastusi
ja leiutisi ning
selgitab nende
tahtsust

nimetab ajaloolisi
isikuid ja pohjendab
nende olulisust
kultuuriloos
kasutab narratiivi
loomisel
ajaloomoisteid
asjakohases
kontekstis

teab, milline oli
Egiptuse riiklik
korraldus ning kes
olid Thutmosis Ill,
Ramses I,
Tutanhamon

kirjeldab vanaaja
elulaadi ja religiooni
Egiptuse naitel
tunneb Egiptuse
kultuuri- ja
teadussaavutusi
meditsiinis,
matemaatikas,
astronoomias

toob naiteid
kujutavast kunstist,
teab monda Egiptuse
plramiide

Vaarao,
preestrid,
templid,
ametnikud,
orjad,
hierogliitfid,
papudrus,
palsameerimine
muumia,
sarkofaag,
plramiidid,
kalender,
aritmeetika ja
geomeetria

ULDPADEVUSED:

Opipadevus - (ajaloo) kaardiga
tootamise oskuse arendamine.

suhtluspéadevus - asjakohase
kirjaliku enesevaljenduse
arendamine.

LABIVAD TEEMAD:

kultuuriline identiteet — taotletakse
dpilase kujunemist kultuuriteadlikkus
inimeseks, Vana-Egiptuse
kultuuripdrand kaasajal.

vaartused ja kdlblus - orjapidamine
antiikajal ja inimelu vaartus
tdnapéeval.

AINEALANE LOIMING:

eesti keel - kirjaliku
enesevaljendusoskuse arendamine.

inglise keel - videodest teabe
saamine ja selle mdistmine.

kunstidpetus - Egiptuse teemalise
pildi joonistamine.

usundidpetus - Oiglusejumalanna
Maat vt Ulesannet

Ldhiettekande tegemine ja
esitlemine Egiptuse kultuuri- ja
teadussaavutuste kohta.

Avatud materjalide p6hjal
kisimustele vastamine.

Viktoriin Vana-Egiptuse
teemadel piltide pdhjal.

Lahijutu koostamine.

Kaardi p8hjal kiisimustele
vastamine.

Arutlemine klassis Vana-
Egiptuse thiskonna ja tdnapéeva
Uhiskonna erinevuste ja sarnasuste
ule.

Ajajoone koostamine: isikute
kandmine ajajoonele.

Mesopotaamia ja Egiptuse
ajaloolised paigad

kaardil: https://eis.ekk.edu.ee/eis/I|
ahendamine/3374

Mesopotaamia ja Egiptus.
Geograafilised paigad

kaardil: https://eis.ekk.edu.ee/eis/
lahendamine/3394

Vana-Egiptuse
mdisted: https://eis.ekk.edu.ee/eis/
lahendamine/3436

Vana-Egiptuse ja Mesopotaamia
kuulsad

valitsejad: https://eis.ekk.edu.ee/ei
s/lahendamine/3444

KONTROLLTOO

Vahemere
idaranniku
korgkultuurid:
Foiniikia, lisraeli ja
Juuda riik
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OPILANE:

toob niditeid
siindmustest ja
protsessidest
maailma ajaloos

teab, et foiniiklased
head meresditjad,
vOtsid kasutusele
tahestiku

teab, et lisraelis
tekkis monoteistlik
religioon

teab, mis on Vana
Testament

Téhestik,
meresditjad,
Kartaago
Ainujumala usk,
Jahve, Mooses,
Vana
Testament,
kiimme kasku

ULDPADEVUSED:

kultuuri ja véartuspéadevus -
suhtume lugupidavalt teistesse
kultuuridesse, juutide usk, kultuur ja
riiklus, foiniiklased leiutasid
tahestiku

dpipadevus (ajaloo) kaardiga
todtamise oskuse arendamine:
kaardilt riikide leidmine, muutuste
nagemine ja sbnastamine, allikat6o:
Vana Testament, kiimme kéasku,
lugemine ja arutelu.

LABIVAD TEEMAD:

vaartused ja kdlblus - dpilane
tunneb Ghiskonnas dldtunnustatud
vaartusi ja kolbluspbhimdtteid
(kiimme kéasku ja nende tahendus)

kultuuriline identiteet -
kujundatakse Gpilase arusaamist
kultuuride mitmekesisusest, kultuuril
ja religioonil on inimeste matte- ja
kéitumislaadi kujundajana oluline roll

AINEALANE LOIMING:

loodusdpetus - kaarditdo,
looduslikud olud L&his-Idas,
maavarad, purpurpunase varvi
saamine

Uhiskonnadpetus - judaism, lisrael.
Kaubandus joukuse alusena
(Foiniikia joukad kaubalinnad)

Linktekst Foiniikia

kohta https://vara.e-
koolikott.ee/h5p/embed/506

Foiniikia kohta tOeste vaidete
leidmine https://eis.ekk.edu.ee/e
is/lahendamine/3445

Foniiklaste merereisid:

https://eis.ekk.edu.ee/eis/lahend
amine/3304

lisraeli riik ja
rahvas https://eis.ekk.edu.ee/eis/
lahendamine/3728

Stindmuste jarjestamine lisraeli
ajaloos https://eis.ekk.edu.ee/eis
/lahendamine/3463

Kaardit6d https://eis.ekk.edu.ee
[eis/lahendamine/3538

Lumepall (Foiniikia, lisrael ja
juutide ajalugu, Egiptus,
Mesopotaamia)

KONTROLLTOO

Vana-India ja Vana-Hiina

Teema olulisus:

Vana-India ja Vana-Hiina kuuluvad maailma vanimate kdrgkultuuride hulka. Sealt on parit mitmed
teadmised ja leiutised, mida igapdevaelus kasutame. Tanapdeva Hiina Rahvavabariik ja India Vabariik on
maailma suurima rahvaarvuga riigid ning avaldavad olulist m&ju maailma majandusele ja poliitikale.
Hiina ja India ajaloo, kultuuri ning religiooni tundmine aitab kaasa avara silmaringiga tolerantse
maailmakodaniku kujunemisele, kes vaartustab kultuurilist mitmekesisust.



https://vara.e-koolikott.ee/h5p/embed/506
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Opitulemused

Moisted,
marksonad

Loimingu voimalused:
lildpadevused, labivad teemad,
teised Oppeained

Kontroll ja hindamine

OPILANE:

India ja Indus,

ULDPADEVUSED:

Klassikaaslase tagasiside

nimetab teaduse ja Ganges, kultuuri- ja vdartuspadevus - peab Esinenud riihm annab
tehnika arengut kastislisteem, lugu Vana India ja Hiina kultuurist ja konstruktiivset tagasisidet
mojutanud usulised religioosetest tdekspidamistest, hindamismudeli pdhjal jargmisele

tdhtsamaid avastusi
ja leiutisi ning

toekspidamised,
budism, kunst,

panusest maailma kultuurilukku.
Opi- ja suhtluspadevus — t66tab

ettekandjale (t&stab esile, mis on
esitluses voi plakatil

selgitab nende kirjandus, rihmas, vGtab vastutuse oma héasti/dnnestunud jne).
tahtsust arvutussiisteem | Ulesande tegemisel, otsib infot, Néiteid hindamisjuhenditest:
teab, et inimeste male, Hiina ja sBnastab olulise, jagab kohustusi, https://sites.google.com/view/so
arusaam maailmast Huang He, suhtleb riihmaliikmetega viisakalt. tsiaalopetajaraamat/hindamismu
soltub ajaloolisest Jangtse, keisriigi | enesemdaaratluspadevus — delid
kontekstist ja algus, Hiina Opilane reflekteerib dpitut, mis Esimesena voib tagasisidestada
inimese sotsiaalsest | mudr, Suur Onnestus hasti, mida peab veel nt Gpetaja voi viimane rihm, kes
rollist Gihiskonnas. Siiditee, harjutama esineb.

kompass, paber, Rihm paneb oma teema kohta
teab, et Vana-India ja | Konfutsius LABIVAD TEEMAD: kirja nt neli-viis kiisimust. Koigi

Hiina korgkultuurid
tekkisid suurte
jOogede darde

teab, mis on
kastististeem

toob néiteid India ja
Hiina avastustest ja
leiutistest

mdistab, et
erinevates
piirkondades on
erinevad usulised
tdekspidamised ja
vaartussiisteemid,
mida ei ole dige
hinnata tdnapdeva
kontekstis

kultuuriline identiteet — Gpilane
vaartustab kultuurilist
mitmekesisust, on kultuuriliselt salliv
ning koostodoaldis

tehnoloogia ja inovatsioon

- vaartustab Hiinas ja Indias
kasutusele voetud leiutisi ja
innovatsiooni

AINEALANE LOIMING:

eesti keel - kirjaliku ja suulise
enesevaljendusoskuse arendamine.
kunstiopetus - postri vdi esitluse
kujundamine

rihmade kisimustest paneb
Opetaja kokku kuldvillaku.

Vana-Kreeka ja Vana-Rooma
Teema olulisus:

Vana-Kreeka ja Vana-Rooma ajalugu, kultuur ning teadussaavutused on oluliselt mdjutanud inimeste
arusaama meid Umbritsevast maailmast ning inimestevahelistest suhetest. Laane kultuur ja laaneliku
demokraatia pohimotted parinevad Vana-Kreekast. Kreeka filosoofid leiutasid tdnapdeva teaduse ning
Kreeka ajaloos peituvad ladne meditsiini juured. Rooma impeeriumis arenes valja vordsusel ja diglusel
pohinev Gigussliisteem. Paljud antiikaja tehnoloogilised saavutused (teedevérk, akveduktid, termid) on
aluseks tdanapaeva tehnilistele lahendustele.


https://sites.google.com/view/sotsiaalopetajaraamat/hindamismudelid
https://sites.google.com/view/sotsiaalopetajaraamat/hindamismudelid
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Antiikaja ajaloo 6ppimise kaudu kujundame kultuuriteadlikku inimest, kes tajub kultuuri rolli inimeste
motte- ja kditumislaadi mdjutajana ning selle muutumist ajaloo jooksul. See véimaldab naha paralleele
mineviku ja tanapdeva vahel ning anallilisida pdhjuse-tagajarg seoseid. Antiikajaloo kaudu puutub
Opilane kokku uute mdistetega, mille tundmine ja kontekstis kasutamine laiendab dpilase
oskussdnavara. SOnavara rikkus on omakorda motlemise alus. T66tamine erinevate allikate ja kaartidega
vBimaldab arendada Gpilase funktsionaalset kirjaoskust, oskust teha jareldusi, luua seoseid ning
kriitiliselt hinnata erinevate allikate usaldusvaarsust.

erinevatest
tihiskonnaelu
vormidest antiikajal
ja kirjeldab nende
erisusi

kirjeldab joonise abil
ajaloolist asulat
toob naiteid
ajaloomadlestistest ja
selgitab, miks need

akropol, agoraa,
tdrann,
aristokraatia,
demokraatia,
kodanik, ori,
Perikles, Kreeka
-Parsia sdjad
(Maratoni
lahing)

arendamine, eriarvamustega
arvestamine.

LABIVAD TEEMAD:
teabekeskkond ja meediakasutus -
analllsioskuse arendamine.

AINEALANE LOIMING:
eesti keel - funktsionaalse lugemis-
ja kirjaoskuse arendamine.

Opitulemused Moisted, L6imingu voimalused: Kontroll ja hindamine
marksonad ilildpadevused, labivad teemad,
teised Oppeained
KREETA-MUKEENE
KULTUUR
OPILANE: Balkani ULDPADEVUSED: EIS:
kasutab narratiivi poolsaar, opipadevus - (ajaloo) kaardiga 1) Vana-Kreeka p&llumajandus
loomisel Hellas ja tootamise oskuse arendamine. https://eis.ekk.edu.ee/eis/lahend
ajaloomoisteid hellenid, suhtluspadevus - asjakohase kirjaliku | amine/3185
asjakohases barbarid, enesevaljenduse arendamine. 2) Knossose palee
kontekstis Kreeka, Kreeta, https://eis.ekk.edu.ee/eis/lahend
toob naiteid Ateena, Sparta, LABIVAD TEEMAD: amine/3695
siindmustest ja Knossos, kultuuriline identiteet — Gpilase 3) Kreeta
protsessides Mikeene kujunemine kultuuriteadlikuks kultuur https://eis.ekk.edu.ee/eis
maailma ajaloos inimeseks, kes teab, et antiikkultuuri | /lahendamine/3694
juured peituvad Kreete-Mikeene Margib kontuurkaardil Vana-
oskab nadidata kultuuris. Kreeka piirkonnad ja linnriigid.
kaardil: Kreeka, Taidab tabeli: Kreeta ja Mikeene
Kreeta, Balkani AINEALANE LOIMING: vordlus.
poolsaar, Ateena, eesti keel - kirjaliku Kasutab (ihiskonna
Sparta enesevaljendusoskuse arendamine, iseloomustamiseks opitud
sidusate lausete moodustamine.. asjakohaseid marksénu. Opetaja
teab, et Vana-Kreeka annab ette marksonad, millest
tsivilisatsioon sai tuleb kokku panna loogiline ja
alguse Kreeta- sidus kokkuvéttev lause/laused.
Miikeene kultuurist KONTROLLTOO
KREEKA
LINNRIIGID
OPILANE: polis, ULDPADEVUSED: EIS:
teab naiteid rahvakoosolek, Opipddevus - koostddoskuse 1) Vana-Kreeka linnriikide

valitsemine (diagnostiline test),
testi ID

4309: https://eis.ekk.edu.ee/eis
[testid/4309

2) Vana-Kreeka poliste
valitsemiskorraldus
https://eis.ekk.edu.ee/eis/lahen
damine/3187

3) Poliste tous ja langus
https://eis.ekk.edu.ee/eis/lahen
damine/3145
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on kultuuriloos
olulised

kirjeldab Vana-
Kreeka
thiskonnakorraldust
ja eluolu Ateena ja
Sparta naitel, vordleb
neid kirjelduse pdhjal

seletab ja kasutab
jargmisi moisteid:
polis, rahvakoosolek,
akropol, agoraa,
tlrann, aristokraatia,
demokraatia,
kodanik, ori

4) Ateena akropol
https://eis.ekk.edu.ee/eis/lahen
damine/3409

5) Vana-Kreeka riikluse
kujunemine
https://eis.ekk.edu.ee/eis/lahen
damine/3141

6) Kreeka polise kodanik
https://eis.ekk.edu.ee/eis/lahen
damine/3218

7) Uhiskonnakorraldus ja
kasvatus Ateenas ning Spartas
https://eis.ekk.edu.ee/eis/lahen
damine/3219

Tdidab tabeli (Venni diagramm).
Seletab ja kasutab oOpitud
moisteid (nt kasutab moisteid
asjakohaselt jutu koostamisel).

KONTROLLTOO
VANA-KREEKA
KULTUUR JA
TEADUS
OPILANE: Homeros, ULDPADEVUSED: Oskab néidata riigi laienemist

nimetab ajaloolisi
isikuid ja péhjendab
nende olulisust
kultuuriloos

teab, et inimeste
arusaam maailmast
sOltub ajaloolisest
kontekstist
iseloomustab
erinevate
allikatiitipide
eripdra, hinnates
nende
usaldusvaarsust

toob naiteid Vana-
Kreeka kultuuri- ja
teadussaavutustest

oskab nimetada
tdhtsamaid kreeka
motlejaid

jutustab
oliimpiamangudest ja
kreeka kunstist

eeposed “Ilias”
ja “Odusseia”
Herakles,
komododia ja
tragoodia,
Zeus, Olimpia,
ollimpiamangud
776 eKr,
templid,
arhitektuur,
skulptuur,
vaasimaalid,
Herodotos, nt
Pythagoras,
Hippokrates,
Sokrates,
Platon,
Aristoteles

kultuuri- ja vdartuspadevus - seoste
leidmine kultuuriparandi ja
ndddiskultuuri vahel.

LABIVAD TEEMAD:

kultuuriline identiteet - dpilase
kujunemine kultuuriteadlikuks
inimeseks. Opilane teab Vana-Kreeka
kultuuril on suur mdju tanapaevale.

AINEALANE LOIMING:

eesti keel ja kirjandus-
funktsionaalse lugemisoskuse
arendamine ja kisimuste
formuleerimine, nimede/terminite
ortograafia. Eepos.

kehaline kasvatus - olimpiamangud
antiikajal ja ténapaeval.
kunstiopetus - oma igapaevaelust
valitud seiga vaasimaalina
kujutamine.

hellenismi perioodil ja kasutab
sobivaid méarksdnu Aleksander
Suure maailmariigi
iseloomustamiseks.

Riihmat6. Opilased

koostavad esitluse hellenismiaja
kultuuri- voi teadussaavutuste
kohta ning esitlevad seda. Uhine
arutelu nende olulisuse (le.

KONTROLLTOO
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pilab vaadelda
maailma minevikus
elanud inimeste pilgu
Iabi ning mdistab
Vana-Kreeka kultuuri
mdju Euroopa

ajaloole

HELLENISM

OPILANE: Aleksander ULDPADEVUSED: Oskab niidata riigi laienemist
nimetab ajaloolisi Suur, hellenism, | 6pipadevus - (ajaloo)kaardiga hellenismi perioodil ja kasutab
isikuid ja pohjendab | Aleksandria, tootamise oskuse arendamine. sobivaid marksdnu Aleksander
nende olulisust seitse Suure maailmariigi

kultuuriloos maailmaimet, nt | LABIVAD TEEMAD: iseloomustamiseks.

toob néiteid Eukleides, kultuuriline identiteet - Riihmat6o. Opilased
siindmustest ja Archimedes, hellenismiaja kultuurisaavutuste koostavad esitluse hellenismiaja
protsessidest Ptolemaios kaudu kultuuriparandi kultuuri- voi teadussaavutuste
maailma ajaloos vaartustamine. kohta ning esitlevad seda. Uhine
teab naiteid arutelu nende olulisuse Ule.
erinevatest AINEALANE LOIMING:

ithiskonnaelu kunstidpetus - vabal valikul KONTROLLTOO

vormidest antiikajal hellenismiaja kultuurisaavutuse/

ja kirjeldab nende vanaaja seitsme maailmaime

erisusi kujutamine.

teab, kes oli

Aleksander Suur ja

kirjeldab tema

vallutuste tagajargi

selgitab, mis on

hellenism ning toob

naiteid hellenismiaja

kultuuri- ja

teadussaavutustest

VANA_ROOMA

Rooma riigi

tekkimine

OPILANE: Apenniini ULDPADEVUS: Kontuurkaardi tditmine: dpilane
toob nditeid poolsaar, kultuuri ja vadrtuspadevus - kannab kaardile Itaalia ajalooga
siindmustest ja Vahemeri, lugupidamine teise kultuuri suhtes: seotud olulised kohad vai
protsessides Rooma, Tiberi legend Romulusest ja Remusest, kirjeldab kaardi pdhjal Itaalia
maailma ajaloos jogi, Alpi pronksist emahunt Rooma linna geograafilist asendit.

nimetab ajaloolisi maestik, sumbolina, ladina keel, millest EIS kaart https://eis.ekk.edu.ee/e

isikuid ja pohjendab
nende olulisust
kultuuriloos
kasutab narratiivi
loomisel
ajaloomoisteid
asjakohases
kontekstis

Romulus, 753
eKr,
Kapitoolium,
foorum, ladina
keel, etruskid

kujunes sajanditeks Euroopas
kirjakeel

opipddevus: kujundatakse oskust
tootada kaardi, ajajoone ja tekstiga

LABIVAD TEEMAD: kultuuriline
identiteet - Rooma kultuuri mdju
teiste rahvaste ajaloole

is/lahendamine/3598

Itaalia esimesed

valitsejad https://eis.ekk.edu.ee/
eis/lahendamine/3548
Linktekst Rooma linna tekkimise
kohta

Jutu koostamine marksdnade
pdhjal. Nt Apenniini ps, Tiberi



https://eis.ekk.edu.ee/eis/lahendamine/3598
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paigutab ajatelejele
ajaloosiindmusi,
kasutades Gigesti
ajaiihikuid, lahendab
ajateleje abil
lilesandeid

naitab kaardil:
Apenniini poolsaar,
Vahemeri, Rooma
linn, Tiberi jogi, Alpi
maestik

teab Rooma riigi
tekkelugu ning teab,
kes oli Romulus ja
miks on ta oluline
Rooma kultuuriloos

paigutab ajatelejele
Rooma linna
asutamise aasta

selgitab ja kasutab
kontekstis jargmisi
mdisteid:
Kapitoolium, foorum,
ladina keel

keskkond ja jatkusuutlik areng
- Rooma linna teke Tiberi joe kaldale,
soo kuivendamine - foorum

AINEALANE LOIMING - loodusdpetus
- Apeniini ps, Itaalia geograafiline
asend ja loodusolud

matemaatika - Rooma linna vanuse
arvutamine, kuningate ajajargu
pikkus.

jogi, Latiumi maakond, latiinid,
ladina keel, Romulus, 753 eKr,
Kapitoolium, foorum

T66 ajajoonega: kannab
ajajoonele Rooma linna
asutamise aasta legendi pdhjal
ning kuningriigi dpudaatumi.

KONTROLLTOO

ROOMA VABARIIK

OPILANE:

kirjeldab
ajaloosiindmuse
nditel pohjuse ja
tagajdrje seost
nimetab ajaloolisi
isikuid ja pohjendab
nende olulisust

selgitab Rooma
vabariigi riigikorda

kirjeldab ja naitab
kaardi abil Rooma
riigi laienemist

teab, kuidas said
roomlased Vahemere
maade valitsejateks

vabariik, senat,
konsul,
rahvakoosolek,
Puunia s6jad,
Hannibal,
Kartaago,
Caesar, leegion,
kodusdda

ULDPADEVUS:

opipadevus - kiisimuste koostamine
teksti kohta, kaaslase
intervjueerimine ja info
edasirdakimine

LABIVAD TEEMAD:
kultuuriline identiteet - Rooma
kultuuri mdju teiste rahvaste ajaloole

AINEALANE LOIMING:
loodusopetus - kaart. Hannibali
teekond ile Alpide

EIS Liinktekst - Rooma vabariigi
kujunemine https://eis.ekk.edu.
ee/eis/lahendamine/3226
Oiged-valed viited Puunia
s6dade kohta.

Selgitab paarilisele, kes oli Julius
Caesar ning millega on ta ajalukku
ldinud

KONTROLLTOO
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seletab, miks ja
kuidas I6ppes
vabariigi ajajark

teab, kes oli Caesar ja
ja pdhjendab tema
olulisust

ELUOLU VANAS-

ROOMAS

OPILANE: patriitsid, ULDPADEVUSED: Opilaste koostatud kiisimustele
teab, et inimeste plebeid, Opipddevus - vastastikuse Opetamise | vastamine teema IGpus, Opilane

arusaam maailmast
soltub ajaloolisest

rahvatribuun,
perekond, ori,

meetod tagab, et kéik Gpilased on
kogu tunni valtel aktiivsed ja

vOib kasutada enda kasikirjalisi
madrkmeid-teemakaarti.

kontekstist ja gladiaator kujundavad tunni valtel Lihijutu koostamine etteantud
inimese sotsiaalsest mitmesuguseid olulisi oskusi (teksti kiisimuste abil: Uks pdev Rooma
rollist Gihiskonnas lugemine, olulise vdljatoomine, linnas.
toob nditeid, kuidas teistele oma teema Gpetamine ning EIS roomlaste
tihiskonna ja refleksioonifaasis &pitu eluolu https://eis.ekk.edu.ee/eis
elukeskkonna areng meenutamine). /lahendamine/3730
mdojutavad inimeste kultuuri- ja vdartuspadevus Roomlaste riietus ja pere
igapdevaelu - orjandusliku Rooma (hiskonna https://eis.ekk.edu.ee/eis/lahen
kasutab narratiivi vaartused. damine/3308
loomisel
ajaloomoisteid LABIVAD TEEMAD: Teemakaart, plakatite esitlemine
asjakohases vadrtused ja kolblus - Gpilane
kontekstis madistab, et orjanduslikus Roomas

olid teistsugused vaartuspdhimatted
kirjeldab eluolu ning me ei saa neid hinnata.
Rooma riigis

AINEALANE LOIMING:
teab moisteid: eesti keel - funktsionaalne lugemine,
patriitsid, plebeid, IGhidalt olulise kirja panemine,
rahvatribuun, selgesdnaliselt oma motete edasi
gladiaator ja kasutab andmine, st oma teema Opetamine.
neid diges kontekstis
KULTUUR JA
RELIGIOON
VANAS-ROOMAS
OPILANE: templid, ULDPADEVUSED: Venni diagramm: Vana-Rooma ja
teab, et inimeste amfiteater, kultuuri- ja vadrtuspadevus - seoste | Vana-Kreeka kultuuri ja religiooni
arusaam maailmast akvedukt, leidmine kultuuriparandi ja pohijoonte vordlus
sOltub ajaloolisest triumf, niudiskultuuri vahel. Plakati koostamine ja selle
kontekstist Colosseum, esitlemine Vana-Rooma
toob nditeid kristlus, Uus LABIVAD TEEMAD: kultuuripdrandi kohta (nt
ajaloomadlestistest ja | Testament, kultuuriline identiteet - dpilase ehitised, skulptuurid)
selgitab, miks need piibel kujunemine kultuuriteadlikuks https://sites.google.com/view/so

on kultuuriloos
olulised

toob niiteid
inimtegevuse ja
looduskeskkonna

inimeseks. Opilane teab Vana-Rooma
kultuuril on suur mdju tédnapaevale.
keskkond ja jatkusuutlik areng

- akveduktid, teede ehitus, termid,
kanalisatsioon

tsiaalopetajaraamat/hindamismu
delid?authuser=0
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vastastikusest
maojust minevikus

teab roomlaste usule
iseloomulikke jooni

mdistab vanaaja
kultuuriparandi
tahtsust inimkonna
ajaloos

teab, kes oli Jeesus
Kristus ning mdistab
tema olulisust
kultuuriloos

kasutab uusi
mdisteid Giges
kontekstis

AINEALANE LOIMING:

eesti keel ja kirjandus-
funktsionaalse lugemisoskuse
arendamine ja kusimuste
formuleerimine, nimede/terminite
ortograafia.

kunstiopetus - plakati
illustreerimine, arhitektuuriliste
saavutuste kujutamine pildina.

ROOMA KEISRIRIIK

OPILANE:

toob nditeid
siindmustest ja
protsessidest
maailma ajaloos
teab, et ajaloo
periodiseerimine on
kokkuleppeline,
nimetab
ajalooperioode ja
stindmusi, mis on
aluseks ajaloo
periodiseerimisele
paigutab ajateljele
ajaloosiindmusi ja -
perioode, kasutades
Oigesti ajaiihikuid;
lahendab ajatelje
abil iilesandeid
nimetab ajaloolisi
isikuid ja pohjendab
nende olulisust
kultuuriloos

selgitab Rooma
keisririigi

valitsemiskorda
tunneb Rooma

Uhiskonna dldist
arengut keisririigi ajal

provints, Ladne-
Rooma, Ida-
Rooma,
Augustus,
Konstantinoopo
|, 476, hunnid,
suur
rahvasterandam
ine

ULDPADEVUSED:

Opipddevus - ajalookaardi abil
teadmiste hankimine ja sGnastamine,
ajajoone kasutamine orienteerumaks
ajaloolises ajas, sindmuste jagamine
Rooma ajaloo eri perioodidesse.

LABIVAD TEEMAD:

vadrtused ja kolblus - Gpilane
mdistab, et orjanduslikus Roomas
olid teistsugused vaartuspdhimdtted
ning me ei saa neid hinnata
tanapaeval harjunud vaatenurgast.

AINEALANE LOIMING:

eesti keel - funktsionaalse lugemise
kujundamine, kiisimuste koostamine,
selge enesevidljenduse arendamine.
matemaatika - ajajoonele daatumite
kandmine, Augustuse valitsemisaja
arvutamine.

Vana-Rooma diagnostiline

test EIS keskkonnas (nGuab
sisselogimist) https://e-
koolikott.ee/et/oppematerjal/2
8588-Vana-Rooma-kultuuri-
pohimoisted-EIS-diagnostiline-
test

Teemantluuletus Augustuse
kohta

Kaardi abil keisririigi Ibhenemise
kirjeldamine ning Rooma
keisririigi lagunemise selgitamine
Suure rahvasterandamise ja
hunnide pealetungi majul.

KONTROLLTOO
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teab, miks I6henes
Rooma keisririik

teab, kes oli
Augustus ja
pdhjendab tema
olulisust

teab, millal ja miks
lagunes Rooma
keisririik




