7.klass MATEMAATIKA — 175 tundi (5 tundi nadalas)

Teemad

Oppesisu

Oppetulemuste kirjeldus

LGiming

RATSIONAALARVUD
e Arvuhulgad

Arvuhulgad, ratsionaalarvud.
Arvude jarjestamine

Pdhimdisted:

taisarvud
positiivsed ja negatiivsed arvud

ratsionaalarvud
arvuhulgad

murdarvud

arvu absoluutvaartus
ratsionaalarvu vastandarv

poordarv

e loeb ja saab iseseisvalt aru dppematerjalides
olevatest tekstidest
e sOnastab oma tdlgendusi ja pohjendusi- seostab
Opitavat igapéaevaeluga ning oskab tuua naiteid
igapaevaelust
o eristab positiivseid ja negatiivseid arve ja
saab aru nende tdhendusest;
o teab arvuhulki: naturaalarvud, téisarvud,
murdarvud, ratsionaalarvud,;
o oskab jdrjestada etteantud ratsionaalarve;
e Umardab ratsionaalarve etteantud jarguni;

e leiab ratsionaalarvu vastandarvu, podrdarvu ja
absoluutvaartuse

Ajalugu — oskab kokku
viia arvtelge ja ajatelge

Loodusdpetus — oskab
kokku viia arvtelge
temperatuuriskaalaga

RATSIONAALARVUD
e Tehted
ratsionaalarvudega

Tehted ratsionaalarvudega.
Tehete jarjekord. Arvutamine
kalkulaatoriga.

Kahe punkti vaheline kaugus
arvteljel.

Pdhimadisted:
tehete jarjekord
kahe punkti vaheline kaugus

e liidab, lahutab, korrutab ja jagab ratsionaalarve
peast, kirjalikult ja kalkulaatoriga ning rakendab
tehete jarjekorda;

o kasutab ratsionaalarvudega arvutades Gigesti
margireegleid;

o hindab eri liiki murdude korral, mil viisil
arvutades saab tdpse vastuse ja kuidas on
otstarbekas arvutada;

o selgitab, missugused murrud teisenevad

I16plikeks kiimnendmurdudeks (nt. %) ning

missugused mitte (nt. %);

o teab, et tdpse arvutamise korral pole lubatud
hariliku murru véértust asendada selle
kiimnendlahendiga (nt.

2% 0,67);

o kasutab mitme tehtega tlesandes
vastandarvude summa omadust ja liitmise
seadusi;

o korrutab ning jagab positiivseid ja
negatiivseid harilikke murde (ka segaarve);

o teeb tehteid positiivsete ja negatiivsete
harilike murdudega koos
kiimnendmurdudega;




o lahendab llesandeid, milles on kuni neli tehet
ja Uhed sulud;

o rakendab nelja tehet (liidab, lahutab, korrutab
ja jagab) ratsionaalarvudega.

o leiab kahe punkti vahelise kauguse arvteljel;

e (imardab tehte tulemuse etteantud jarguni.

ASTENDAMINE

Naturaalarvulise astendajaga aste.
Astme mdiste. Tehted astmetega.
Arvu kiimme astmed; véikeste ja
suurte arvude kirjutamine kiimne
astmetega ning nendega
arvutamine.

Téapsed ja ligikaudsed arvud,
arvutustulemuste otstarbekohane
Uimardamine.

P6himdisted:
naturaalarvulise astendajaga
aste

arvu aste

astendaja

astme alus

astendamine

tehted astmetega

tehete jarjekord seoses
astendamisega

suurte ja vaikeste arvude
kirjutamine kiimne astmetega

tépne ja ligikaudne arv
arvu standardkuju

Umardamine

selgitab naturaalarvulise astendajaga astendamise
tahendust;

pdhjendab ja kasutab astendamisreegleid

astendab naturaalarvulise astendajaga ratsionaalarve
peast, kirjalikult ja taskuarvutiga ning rakendab
tehete jarjekorda;

o astendab negatiivset arvu naturaalarvuga,
teab sulgude tahendust;

o teab, kuidas astme (-1)" ja —1" vaartus sGltub
astendajast n;

o tunneb tehete jarjekorda ja rakendab neid
reegleid kdikides tehetes (liitmine,
lahutamine, korrutamine, jagamine ja
astendamine) ratsionaalarvudega;

o sooritab kalkulaatori abil, veebipdhiselt voi
arvutialgebra susteeme kasutades tehteid
ratsionaalarvudega;

timardab ratsionaalarve etteantud jarguni;

o teab, et arvutamise 18pptulemus ei saa olla
tdpsem vorreldes algandmetega;

o Umardab arvutuste (ligikaudseid) tulemusi
maistlikult;

arvutab arvu 10 negatiivse taisarvulise astendajaga
astme vaartuse

kirjutab suuri ja vaikseid arve standardkujul

otsib, loeb ja mdistab iseseisvalt ppematerjalides
olevaid tekste

toob nditeid igapdevaelu olukordadest, kus
kasutatakse tapseid, kus ligikaudseid arve

Loodusained — arvu 10
astmete voi arvu
standardkuju kasutamine
suurte ja vaikeste arvude
Kirjutamisel ning
kirjutatust arusaamisel.

PROTSENTARVUTUS
JA STATISTIKA
e Protsentarvutus

Promilli mdiste. Arvu leidmine
tema osaméaara ja protsendimadra
jargi. Jagatise valjendamine
protsentides. Protsendipunkt.
Suuruse muutumise valjendamine
protsentides.

selgitab protsendi, promilli ja protsendipunkti mdiste
tdhendust;

teisendab protsendi kiimnendmurruks ja harilikuks
murruks ning vastupidi;

lahendab protsentarvutuse tiiupiilesandeid (osa
leidmine, terviku leidmine, osamaara leidmine,

Inimesedpetus - tervislik
toitumine, toitainete
sisaldus toidus (uurida ja
analliisida pakenditel
olevat infot, arutleda selle




Pohimadisted:
protsent
promill
protsendipunkt
0samaar

protsendimaar

suuruse muutumine);

o leiab osa tervikust;

o leiab antud osaméaéra jargi terviku;

o valjendab kahe arvu jagatist ehk suhet
protsentides;

o leiab, mitu protsenti moodustab Uks arv
teisest, ja selgitab, mida tulemus néitab;

o madrab suuruse kasvamist ja kahanemist
protsentides kui kahe arvu muudu ja
algvaartuse suhet;

o eristab muutust protsentides muutusest
protsendipunktides;

kasutab protsentarvutusel erinevaid
lahendusmeetodeid (Uhikumeetod, skeem, algoritm)
saab aru ulesande sisust ja koostab ise voi otsib
elulise sisuga protsentiilesandeid (sh tlesandeid
laenamise kohta)

kasutab protsentarvutust otsuse tegemiseks ja
pohjendamiseks (nt laen, hoius, intress, maksud,
investeerimine)

kasutab (igapaevaelu) Ulesannete lahendamisel
otstarbekat osamaara esitusviisi (protsent, harilik
murd, kimnendmurd)

selgitab protsentarvutuse elulisi kasutusvimalusi
ning absoluut- ja/vi suhtarvude sobivust
informatsiooni

o oskab erinevatest tekstidest (nt
ajaleheartikkel) leida mdistete protsent ja
protsendipunkt kasutamist (sh vaarkasutust);

o tblgendab reaalsuses esinevaid protsentides
valjendatavaid suurusi, lahendab kuni
kahesammulisi protsentiilesandeid:;

o rakendab protsentarvutust reaalse sisuga
tlesandeid lahendades;

o arutleb Ghishiive ja maksude olulisuse ile
Uhiskonnas;

o selgitab laenudega seotud ohte ja kulutusi
ning oskab etteantud lihtsa juhtumi varal
hinnata laenamise eeldatavat otstarbekust;

o koostab isikliku eelarve;

o teab, kuidas tekivad tulud ja mis on inimese
vOimalikud tuluallikad, ning oskab reaalselt
hinnata v6imalikke ja ootamatuid kulusid;

o hindab kriitiliselt manipuleerimisvotteid (nt

ule, esitada tulemusi
graafiliselt). Alkohol,
alkoholimirgitus.

Geograafia — merevee
soolsus




laenamisel);

o selgitab mdne konkreetse ndite pdhjal, kuidas
on inimest ahvatletud laenu votma ja mis
juhtub, kui laen jadb digel ajal tasumata;

koostab probleemiilesandeid protsentarvutuse kohta.

PROTSENTARVUTUS

JA STATISTIKA

e Statistika ja
tbenaosus

Andmete kogumine ja
korrastamine. Statistilise kogumi
karakteristikud (aritmeetiline
keskmine).

Diagrammid. Tden&osuse maiste.
Statistiline kogum, valim,
aritmeetiline keskmine,
sektordiagramm, t6endosus.

PB&himdisted:
statistiline kogum
valim

sagedus

suhteline sagedus
aritmeetiline keskmine
mood

mediaan

miinimum
maksimum
variatsiooni ulatus
klassikaline tdenaosus
sektordiagramm
tulpdiagramm
joondiagramm

moodustab reaalsetest andmetest sageduste ja
suhteliste sageduste tabeli

o oskab koguda andmeid, neid korrastada ja
toodelda, sh digitaalselt;

iseloomustab andmestikku aritmeetilise keskmise,
mediaani, moodi, miinimumi, maksimumi ja ulatuse
jargi;

o oskab arvutada statistilise kogumi
karakteristikuid, sh kasutades sobivat
tarkvara;

valjendab protsentides esitatud informatsiooni
visuaalselt (graafikud, diagrammid) ja vastupidi;

o oskab joonestada sektordiagrammi, sh
digitaalselt;

kasutab tabelarvutusprogrammi andmete esitamiseks,
todtlemiseks ja tulemuste tdlgendamiseks;

illustreerib IKT-vahendite abil andmeid tulp-, sektor-,
joon- ja punktdiagrammiga;

loeb, mdistab ja selgitab andmeid tabelist, tulp-,
sektor-, joondiagrammilt;

teab andmete liike ja andmete kogumise erinevaid
meetodeid (mddtmine, kiisimustik);

selgitab oma arvutamis- ja andmealaste teadmiste
elulisi rakendusvdimalusi;

selgitab tdendosuse tahendust ja arvutab lihtsamatel
juhtudel stindmuse tdendosuse;

otsib, loeb ja saab aru statistilisest andmestikust
oskab lugeda ja tblgendada graafiliselt esitatud
andmestikku (sh massimeedias esitatud
informatsiooni)

koostab ise Ulesandeid statistiliste andmete kogumise
ja graafilise esitamise ning nende tdlgendamise kohta

Loodusained-
diagrammide koostamine,
diagrammide analuds

Geograafia- arvandmete
lugemine
kliimadiagrammilt ja
nende télgendamine,
keskmise temperatuuri
madistmine ja temperatuuri
amplituudi arvutamine
kliimadiagrammilt.

FUNKTSIOONID JA
NENDE GRAAFIKUD

Téahtavaldise vaartuse
arvutamine. Lihtsamate
tahtavaldiste koostamine.
Uhtlase liikumise graafik.
Vordeline sbltuvus, vBrdelise
sOltuvuse graafik (sirge),

selgitab eluliste naidete pdhjal vGrdelise, lineaarse ja
poordvordelise sBltuvuse tahendust;

o selgitab ndidete pdhjal muutuva suuruse ja
funktsiooni olemust, suudab eristada seoses
sOltuvat ja sbltumatut muutujat;

o selgitab vordelise sbltuvuse tahendust eluliste

Loodusopetus — liitkumise
graafikud




vOrdeline jaotamine.
Poordvordeline séltuvus,

poordvordelise sbltuvuse graafik

(hiperbool).

Lineaarfunktsioon, selle graafik

(sirge). Lineaarfunktsiooni
rakendamise néiteid.

P6himadisted:

funktsioon

funktsiooni vaartus
funktsiooni graafik
vordeline sdltuvus
vordelise s6ltuvuse graafik
sirge

Poordvordeline sbltuvus

poordvdrdelise sbltuvuse
graafik (hiiperbool)

lineaarfunktsioon
lineaarliige
vabaliige

lineaarfunktsiooni graafik

sOltuv ja sdltumatu muutuja

vordetegur

O

néidete pdhjal (nt teepikkus ja aeg;
rahasumma ja kauba kogus);

selgitab podrdvordelise sdltuvuse tdhendust
eluliste néidete pdhjal;

mdistab ja tunneb ara vdrdelise ja poérdvordelise
seose (nt liikumisel teepikkus, aeg, Kiirus)

O

O

koostab lihtsamaid avaldisi (nt pindala ja
ruumala);

kontrollib tabelina antud suuruste jargi, kas
on tegemist vordelise sBltuvusega;

otsustab graafiku pdhjal, kas on tegemist
vOrdelise sbltuvusega;

toob nditeid vordelise sdltuvuse kohta;
leiab vordeteguri;

kontrollib tabelina antud suuruste jargi, kas
on tegemist poordvardelise sdltuvusega;
saab graafiku p&hjal aru, kas on tegemist
poordvordelise sdltuvusega;

oskab tdlgendada vdrdelise ja podrdvordelise
seose kordajaid;

teab, mis on lineaarne s6ltuvus; eristab
lineaarliiget ja vabaliiget;

joonestab etteantud funktsiooni graafiku (sirge,
hiperbool) (nii kasitsi kui ka arvutiprogrammiga)
ning loeb graafikult funktsiooni ja argumendi
vaartusi;

o
o

arvutab Uhetéhelise tahtavaldise vaartuse;
joonestab vordelise sdltuvuse graafiku nii
kasitsi kui ka digivahendiga (nt GeoGebra,
Desmos);

joonestab poordvordelise sdltuvuse graafiku
nii kasitsi kui ka digivahendiga (nt
GeoGebra, Desmos);

joonestab lineaarfunktsiooni avaldise pdhjal
graafiku nii kasitsi kui ka digivahendiga (nt
GeoGebra, Desmos);

otsustab graafiku pdhjal, kas funktsioon on
lineaarne vai ei ole;

oskab kontrollida graafiku abil ja
algebraliselt, kas punkt asetseb etteantud
graafikul;

leiab funktsiooni graafiku ja telgede
IGikepunktid;

oskab graafiku pdhjal selgitada keha




liikumist (nt oskab arvutada keha litkumise
keskmist kiirust, keha liikumise kiirust antud
ajahetkel ja vajadusel teisendada
maatihikuid);

selgitab (arvutiga tehtud diinaamilisi jooniseid

kasutades) funktsiooni graafiku asendi ja kuju

sOltuvust funktsiooni avaldises olevatest kordajatest;

o oskab lugeda ja analtisida funktsiooni

graafikut (Naide: Milliste [ vaartuste korral
on funktsiooni véaértused negatiivsed?
Milliste (1 vaartuste korral on funktsiooni
vaértused suurem kui —2?)

loeb ja saab aru 6ppematerjalides olevatest tekstidest.

VORRAND Varrandi mdiste. Vorrandite nimetab vérrandi phiomadusi .
e Vérrandi samavéarsus. Vorrandi lahendab lineaar- ja vordekujulisi vrrandeid, Kodundus - erinevad
lahendamine pbhiomadused. Uhe tundmatuga kasutades virrandi phiomadusi (sh graafiliselt ning re?septld, sh anda.retsepte
lineaarvorrand, selle arvutiprogrammide abil) erinevate mootihikutega
lahendamine. o tunneb dra vorrandi; (dl, ml, cl). Tootele
Vgrre. Vprqle po~h|oma_dus. o teab ja rakgndab vprrandl_pohlomadggl; omahinna arvutamine.
Vordekujulise vorrandi o lahendab lineaarv@rrandeid, sh graafiliselt
lahendamine. arvutiprogrammi kasutades; Projektina n6
o o avaldab vordest liikme; _ kodukohvikus stiilis
P9h|m0|sted: o Iahend_ab vordekujulisi vorr_andel_d; Urituse korraldamine
vorrand loeb, saab aru ja oskab kasutada erinevaid (vajamineva tooraine
vorrandi lahend Oppematerjale (sh 6ppevideod) .
vorrandi lahendamine kogus_e Ielqml_rl(e_, toote
samavaarsed vérrandid oma- ja muugihinna
3 _ arvutamine, ettevotluse
vOrrandite samasus kasumi/kahjumi
Vérre arvutamine).
vordeline jaotamine Loodusdpetus -
Vordekujuline vorrand. kiitusekulu arvutamine
Vordekujulise vérrandi
lahendamine
VORRAND Lihtsamate (sh igapéaevaeluga koostab ja lahendab tekstlilesandeid, mis lahenduvad .
e Tekstillesannete seonduvate) tekstillesannete vérrandi abil (sh vrdelise jaotamise iilesandeid) LoodusOpetus —
lahendamine lahendamine vérrandiga. saab aru Ulesande sisust ja oskab seda valjendada liikumistlesanded (kiirus,

lineaarvorrandi abil

P6himdisted:
tundmatu
muutuja
avaldis

matemaatiliste siimbolite abil
o annab edasi tekstlilesande matemaatilises
keeles (kirjeldab ja tahistab tundmatud)
o koostab teksti pohjal lineaarvdrrandi
o lahendab enda koostatud lineaarvérrandit, sh

teepikkus, aeq)




vorrand

lahend

kontroll

vorra/korda suurem/vaiksem

vahemalt/ Glimalt

protsentarvutuse kohta
koostab ise elulise sisuga Ulesande tekste, sh
finantsvaldkonnaga seotud probleeme, vdimalusel
kasutab osamaéra esitusviisi (protsent, harilik murd,
kiimnendmurd)
sOnastab oma tdlgendusi ja péhjendusi
o kontrollib ja analliisib saadud lahendi Gigsust
teksti pdhjal
o vormistab ulesande tekstile vastava vastuse
reflekteerib oma tegevusi tekstiilesannete
lahendamisel
modelleerib Opetaja juhendamisel lihtsamas reaalses
kontekstis esineva probleemi ja tdlgendab saadud
tulemusi dpetaja juhendamisel

GEOMEETRIA
e Hulknurgad

Hulknurk, selle imbermaoot.

Hulknurga sisenurkade summa.

Roopkalik, selle omadused.
Roopkuliku pindala.

Romb, selle omadused. Rombi
pindala.

Korrapérased hulknurgad.

Pdhimdisted:
hulknurk

hulknurga kiljed
hulknurga tipud
hulknurga nurgad
hulknurga lahiskiljed
hulknurga l&hisnurgad
hulknurga imbermaoaot

diagonaalid

kumer hulknurk
sisenurkade summa
roopkulik

réopkuliku imbermaét ja
pindala

romb

rombi Umbermddt ja pindala
korraparased hulknurgad

joonestab ja konstrueerib (kasitsi ja arvutiga)
tasandilisi kujundeid etteantud elementide jargi;

o teab, mis on hulknurk, néitab hulknurga
tippe, kilgi ja nurki ning lahiskilgi ja
lahisnurki;

o saab aru mdistest korraparane hulknurk;
arvutab kujundite joonelemendid, imberm&ddu,
pindala ja ruumala;

o arvutab hulknurga timberm6ddu, sisenurkade

summa ja korrapéarase hulknurga (ihe nurga;

o mdodab rodpkiliku kiiljed ja kdrguse,
arvutab imberm@ddu ja pindala;

o teab rombi diagonaalide ja nurkade omadusi,
kasutab neid Ulesandeid lahendades;

kirjeldab kujundite omadusi ning klassifitseerib
kujundeid thiste omaduste pdhjal;

o joonestab etteantud kiilgede ja nurgaga
rodpkiliku, tema diagonaalid ja kdrguse;

o teab roopkuliku killgede, nurkade ja
diagonaalide omadusi ning kasutab neid
tlesandeid lahendades;

o joonestab etteantud kiilje ja nurga jargi
rombi;

o joonestab ja m&ddab rombi kilgi, kdrgust ja
diagonaale, arvutab timberm&ddu ja pindala;

o oskab visandada teksti pohjal tasapinnalisi
kujundeid ja lisada joonisele andmeid;

o eristab korrapéaraseid ja korrapératuid
hulknurki; oskab joonestada (késitsi)
korrapérast kolmnurka, nelinurka, kuusnurka

Kunstidpetus -
arhitektuur, tesselatsioon,
geomeetrilistest
kujunditest mustrid

Ajalugu - Kreeka ja
Rooma kultuur; moseed ja
minaretid; romaani stiil,
gooti stiil; Butsants




ja konstrueerida (digivahendite abil) mistahes
korraparast hulknurka;
e lahendab geomeetrilise sisuga probleemilesandeid;
e kasutab seaduspérasusi avastades ja hlipoteese
pustitades infotehnoloogilisi vahendeid;
e otsib, loeb ja mdistab iseseisvalt 6ppematerjalides
olevaid tekste

GEOMEETRIA
e Pustprisma

Pustprisma, selle pindala ja
ruumala.

Pdhimdisted:

kolmnurkne ja nelinurkne
pustprisma

prisma pdhitahud

prisma kulgtahud

prisma tipud

prisma pdhiservad

prisma kulgserv
prisma kérgus

e visandab plstprisma

e kirjeldab kujundite omadusi ning klassifitseerib
kujundeid thiste omaduste pdhjal;

e arvutab pistprisma, pindala ja ruumala etteantud
joonelementide abil

o tunneb kehade hulgast kolmnurkse ja
nelinurkse pustprisma;

o nditab ning nimetab kolmnurkse ja nelinurkse
pustprisma pdhitahke, nditab selle tippe,
kllgservi, pdhiservi, prisma kérgust,
kilgtahke ning pdhja kérgust;

o arvutab kolmnurkse ja nelinurkse pustprisma
pindala ning ruumala;

o markab igapaevaelus matemaatilisi
kujundeid;

e 0oskab lahendada ulesandeid erinevate geomeetriliste
kujundite kohta.

Kunstidpetus, ajalugu -
arhitektuur, romaani stiil,
gooti stiil

To6- ja
tehnoloogiadpetus - 3D
mudelite loomine,
tehnilised joonised

TEHTED
ASTMETEGA.
UKSLIIKMED

Astmete korrutamine ja jagamine
Korrutise ja jagatise astendamine
Astme astendamine

Uksliige. Uksliikmete
korrutamine ja jagamine.
Uksliikmete liitmine ja
lahutamine
Pdhimdisted:

Uksliige

tksliikme kordaja

aste

astme alus
astendaja

e selgitab naturaalarvulise astendajaga astendamise
tahendust
e podhjendab ja kasutab astendamise reegleid
o korrutab the ja sama alusega astmeid
astendab Kkorrutise;
astendab astme;
jagab vordsete alustega astmeid,;
astendab jagatise;
teab,eta®=1,a#0;
teab, et 101 =0,1
102=0,01
10%=0,001
104 =0,0001 jne;
o kirjutab kimnendmurru 10 astmete abil.
e Kkorrastab Uksliikmeid, liidab, lahutab ning korrutab
ja jagab Uksliikmeid
o teab mdisteid Uksliige ja selle kordaja;
o teab, et kordaja 1 jéetakse Kirjutamata ning
miinusmark tksliikme ees tahendab kordajat

D),

o O O O O




o viib Uksliikme normaalkujule ja leiab selle
kordaja;

koondab sarnaseid Uksliikmeid,;

korrutab Uksliikmeid,;

astendab uksliikmeid,;

jagab Uksliikmeid,;

otsib, loeb ja mdistab iseseisvalt ppematerjalides
olevaid tekste

o O O O




