6. klass MATEMAATIKA - 175 tundi (5 tundi nadalas)

Teemad Oppesisu Oppetulemuste kirjeldus LGiming
HARILIKUD MURRUD Harilik murd, selle e loeb ja kirjutab harilikke murde kuni nimetajaga e VvOOrkeelsed sonad -

e Harilik murd ja selle | p6hiomadus. 1000; Opilane kannab ette
pohiomadus. Harilike murdude e teab hariliku mdistet; antud punktid (murrud)
Liigmurru vordlemine. o teab murru lugeja ja nimetaja tdhendust; arvkiirele ja
teisendamine Harilike murdude o teab, et murrujoonel on jagamismargi tulemuseks saab
segaarvuks ja teisendamine (liigmurd tahendus; naiteks ingliskeelse
vastupidi. segaarvuks ja segaarv o tunneb liht- ja liigmurde; sOna (fracture - murd);

liigmurruks). o teab, et iga taisarvu saab esitada hariliku e vdorkeelsete

murruna; veebilehtede
PBhimaisted: o taandab murde nii jark-jargult kui ka suurima (KhanAcademy)
Harilik murd, uhisteguriga, jaades arvutamisel saja piiresse; kasutamine, millele v6ib

murru lugeja,

murru nimetaja,
murrujoon,
taandumatu murd,
lihtmurd,

lilgmurd,

segaarv,
thenimelised murrud,
erinimelised murrud,
hariliku murru
pdhiomadus,

murru taandamine,
murru laiendamine,
murru laiendaja,
arvu kordne,

arvude thiskordne.

teab, milline on taandumatu murd;

laiendab murdu etteantud nimetajani;

esitab lilgmurru segaarvuna ja vastupidi;

teab, et segaarv koosneb téisosast ja

murdosast;

e jdrjestab ja vordleb harilikke murde, mille Ghine
nimetaja on kuni 100;

o teisendab murde thenimelisteks ja vordleb
neid;

o teab, et murdude hiseks nimetajaks on antud
murdude vahim thiskordne;

e kujutab murdarve arvkiirel;

e kujutab joonisel harilikku murdu osana tervikust;

o kujutab lihtsamaid harilikke murde vastava
osana IBigust ja tasapinnalisest kujundist;
o kujutab harilikku murdu osana hulgast;

e valib endale sobiva lahendustee ja hindab kriitiliselt
saadud tulemust; (harilike murdude pdhiomaduste
omandamisel ja rakendamisel)

e Kkontrollib ja hindab oma lahenduskaikude tulemust;

e hindab oma arengut harilike murdude pdhiomaduste
omandamisel ja rakendamisel (matemaatiliste
teadmiste ja oskuste omandamisel).

O O O O

eelneda voorkeeletunnis
veebilehe télkimine;
loodusdpetus - dhk ja
selle jaotamine
osadeks, seejarel 6hus
olevate ainete
osakaalude leidmine ja
kujutamine visuaalselt;
eesti keel - arvsdnade
Kirjutamine, korrektselt
sOnastatud vastus ning
ulesande lahenduse
selgitused;

muusikas on takti
moiste ja taktimoot,
nootide erinevad
pikkused.




HARILIKUD MURRUD

e Harilike murdude
liitmine ja
lahutamine

Uhenimeliste murdude
liitmine ja lahutamine.
Erinimeliste murdude
liitmine ja lahutamine.
Segaarvude liitmine ja
lahutamine.

arvutab peast ja kirjalikult (liitmine ja lahutamine)
harilike murdudega, mille vahim (ihine nimetaja on
kuni 100;
o liidab ja lahutab Ghenimelisi ning
erinimelisi murde, mille v&him Ghine
nimetaja on kuni 100,
o tunneb segaarvude liitmise ja lahutamise
eeskirju ja rakendab neid arvutamisel,
valib harilike murdude liitmisel ja lahutamisel
endale sobiva lahendustee ja hindab kriitiliselt
saadud tulemust;
kontrollib ja hindab oma lahenduskaikude tulemust;
hindab oma arengut matemaatiliste teadmiste ja
oskuste omandamisel.

eesti keel - korrektselt
sOnastatud vastus ning
tlesande lahenduse
selgitused

HARILIKUD MURRUD
e Harilike murdude
korrutamine ja
jagamine

Harilike murdude
korrutamine.
Harilike murdude
jagamine.
Segaarvude
korrutamine ja
jagamine.

PBhimdisted:
poordarvud

arvutab peast ja kirjalikult (korrutamine ja jagamine)
harilike murdudega, mille vahim Ghine nimetaja on
kuni 100;

o korrutab harilikke murde omavahel ja
murdarve taisarvudega;

o jagab harilikke murde omavahel ja
murdarve téisarvudega ning vastupidi;

kasutab mdisteid kordne ja tegur (nt tehes tehteid
harilike murdudega, lahendades jaguvuse
ulesandeid);
leiab arvu poordarvu;

o tunneb podrdarvu maistet;
tunneb tehete omadusi ning tehete litkmete ja
tulemuste seoseid,;

o tunneb lintmurdude korrutamise ja
jagamise eeskKirju ja rakendab neid
arvutamisel;

o tunneb segaarvude korrutamise ja
jagamise eeskirju ja rakendab neid
arvutamisel,

valib endale sobiva lahendustee ja hindab kriitiliselt

saadud tulemust;

kontrollib ja hindab oma lahenduskéikude tulemust;

hindab oma arengut harilike murdude korrutamise ja
jagamise oskuste omandamisel.




HARILIKUD MURRUD Arvutamine harilike ja |e arvutab peast ja kirjalikult harilike murdudega, mille
e Arvutamine kiimnendmurdudega. vahim Uhine nimetaja on kuni 100;
murdudega Kumnendmurru o arvutab tapselt avaldiste vaartusi, mis
teisendamine harilikuks sisaldavad nii kimnend- kui ka harilikke
murruks ning hariliku murde ja sulge (ei tekita negatiivseid
murru teisendamine vahe- ega l6pptulemusi);
kiimnendmurruks. e teisendab hariliku murru kimnendmurruks, 16pliku
kiimnendmurru harilikuks murruks ning leiab hariliku
PBhimdisted: murru kimnendlahendi;
kiimnendmurd, o teisendab I6pliku kiimnendmurru
I6plik kiimnendmurd, harilikuks murruks ja hariliku murru
I6pmatu I6plikuks kiimnendmurruks voi
kiimnendmurd, I6pmatuks perioodiliseks
I6pmatu perioodiline kiimnendmurruks;
kiimnendmurd, o leiab hariliku murru kiimnendl&hendi ja
perioodiline vOrdleb harilikke murde
kiimnendmurd, kiimnendlahendite abil;
kiimnendmurru e rakendab tehete jarjekorda;
periood, e tunneb tehete omadusi ning tehete liikmete ja
kiimnendl&hend. tulemuste seoseid,;

o tunneb nelja pohitehte eeskirju harilike
murdudega (sh segaarvud) ning rakendab
neid arvutades;

e valib harilikke murde ja kimnendmurde sisaldavate
ulesannete lahendamiseks endale sobiva lahendustee
ja hindab kriitiliselt saadud tulemust;

e Kkontrollib ja hindab oma lahenduskaikude tulemust;

e rakendab omandatud teadmisi ja oskusi harilike
murdude kohta uute tundmatute probleemilesannete
lahendamisel,

e lahendab mitmetehtelisi tekstiilesandeid tdis-ja
murdarvudega;

e koostab mitmetehtelisi tekstlilesandeid, mis
sisaldavad harilikke murde;

e hindab oma arengut harilike murdude teisenduste
omandamisel ja harilike murdudega arvutamisel.

NEGATIIVSED ARVUD Positiivsed ja e loeb jakirjutab taisarve; ajalugu - 1) vordle oma

e Taisarvud

negatiivsed arvud
arvteljel.

riigi ajaloo pikkust teiste
riikide ja kultuuridega;




Arvude jarjestamine.
Kahe punkti vaheline
kaugus arvteljel.

o selgitab negatiivsete arvude tdhendust,
toob nende kasutamise kohta elulisi
naiteid;

2) ajateljel kujutatakse
mone kultuuri tahtsaid
aastaarve ning nende

e |eiab arvu vastandarvu; andmete abil koostatakse
PAhimdisted: o teab, et naturaalarvud koos oma ja lahendatakse erinevaid
Negatiivne arv, vastandarvudega ja arvuga null ulesandeid;
positiivne arv, moodustavad téisarvude hulga; . :
vastandarvud, o teab, et vastandarvude summa on null; iestl kee_les uy_dw_g |
taisarvud, e jdrjestab ja vOrdleb taisarve; ﬁ?r?ﬁt;ri?]':?n\é%'e\l” €0lo0
arvtelg, o vordleb tdisarve ja jarjestab neid; matemaatilisel teemal. nt
nullpunkt, o teab arvtelje ja arvkiire erinevusi ja homsest ei kasutata en’am
kujutamisuhik, sarnasusi; A S
punkti koordinaat. o leiab kahe punkti vahelise kauguse n_ggatllv seid arve ja mls.
Ll siis koik sellest juhtuks;
arvteljel;
e kasutab matemaatika dppimisel erinevaid loodusdpetusega
Opistrateegiaid (sh kordamine, markmete tegemine, I6imimiseks saab
analoogiate loomine, Gldistamine); korraldada GuesGppe
e hindab oma arengut taisarvude tundmadppimisel. loodusnéhtuste
mdbtmiseks ja andmete
kogumiseks (hea, kui on
vOimalus moota
negatiivsete vaartustega
temperatuure)
NEGATIIVSED ARVUD Arvutamine e arvutab peast ja kirjalikult tdisarvudega; loodusdpetus -
e Arvutamine taisarvudega. o liidab ning lahutab positiivsete ja temperatuuri graafik .
taisarvudega negatiivsete taisarvudega, tunneb . )
Pohimdisted: arvutamise reegleid; ajalugu - aastaarvud;
arvu absoluutvéartus. o avab sulud; NAIDE -(+5) ;+(-8) inimesedpetus - eelarve,
o teab, et vastandarvude summa on null, ja | raha kogumine mingi
rakendab seda teadmist arvutustes; eesmargi nimel
o rakendab korrutamise ning jagamise
reegleid positiivsete ja negatiivsete
taisarvudega arvutades;
e rakendab tehete jarjekorda;
e lahendab mitmetehtelisi tekstiilesandeid;
e koostab mitmetehtelisi tekstlilesandeid, mis

sisaldavad negatiivseid arve (voi ka arvu
absoluutvéartust);




leiab arvu absoluutvéartuse;
o teab arvu absoluutvaartuse geomeetrilist
tahendust;
o leiab tdisarvu absoluutvéartuse;
nimetab probleemide lahendamise skeemi (nt Polya
vmt) etappe ja kasutab probleemide lahendamise
skeemi ulesande lahendamiseks;
valib téisarve sisaldavate tlesannete lahendamiseks
sobiva lahendustee, kasutades sobivaid
lahendusstrateegiaid ning hindab kriitiliselt saadud
tulemust;
kontrollib ja hindab oma lahenduskaikude tulemust;
o kasutab taskuarvutit/kalkulaatorit (veebis,
rakenduses jne) arvutuste
kontrollimiseks;
rakendab omandatud teadmisi ja oskusi uute
tundmatute probleemilesannete lahendamisel;
hindab oma arengut taisarvudega arvutamise oskuste
omandamisel.

PROTSENT

e Protsendi mdiste.

Osa leidmine
tervikust.

Protsendi mdoiste.

Osa leidmine tervikust.

Tekstlilesanded.

P&himdisted:
protsent,
osamaar,
protsendimaar,
laen,

intress,
intressimaar,
lihtintress.

selgitab protsendi mdistet;
o teab, et protsent on (ks sajandik osa
tervikust;
leiab osa tervikust;

o leiab osa tervikust nii Ghikumeetodi kui

algoritmi abil,

o teisendab I6pliku kiimnendmurru

harilikuks murruks ja hariliku murru
I6plikuks kimnendmurruks voi
I6pmatuks perioodiliseks
kiimnendmurruks;

o leiab arvust protsentides madratud osa;
nimetab probleemide lahendamise skeemi (nt Polya
vmt) etappe ja kasutab probleemide lahendamise
skeemi protsentilesande lahendamiseks;
valib protsentiilesande (osa leidmine tervikust)
lahendamiseks sobivad lahendusstrateegiad ja
lahendustee ning hindab kriitiliselt saadud tulemust;
kontrollib ja hindab oma lahenduskaikude tulemust;

inimesedpetus/kehaline
kasvatus - kulutatud
kalorid, toitumine,
treeningud,

inimesedpetus -
laenamine, eelarve, raha
kogumine mingi eesmargi
nimel

loodusdpetus -
keskkonnateemaliste
protsentlilesannete
koostamine.




rakendab omandatud teadmisi ja oskusi uute
tundmatute probleemilesannete lahendamisel;

o lahendab igapaevaelule tuginevaid
ulesandeid protsentides maaratud osa
leidmisele (k.a intressiarvutused);

lahendab mitmetehtelisi tekstiilesandeid protsentides
madratud osa leidmiseks;

koostab mitmetehtelisi tekstiilesandeid protsentides
madratud osa leidmise kohta;

o modelleerib 6petaja juhendamisel
lihtsamas reaalses kontekstis esineva
probleemi, mis sisaldab protsenti;

kasutab matemaatika dppimisel erinevaid
Opistrateegiaid (sh kordamine, markmete tegemine,
analoogiate loomine, tldistamine);

hindab oma arengut protsendi mdiste omandamisel ja
osa leidmisel tervikust.

KOORDINAATTASAND
e Punkti asukoht
tasandil.
Koordinaattasand.

Punkti asukoht tasandil.
Temperatuuri graafik,
thtlase liikumise
graafik ja teised
empiirilised graafikud.

PBhimadisted:
koordinaattasand,
koordinaatide
alguspunkt e.
nullpunkt,
abstsisstelg,
ordinaattelg,
koordinaatveerand,
koordinaatteljestik,
punkti abstsiss,
punkti ordinaat.

joonestab koordinaatteljestiku, margib sinna punkti
etteantud koordinaatide jargi, loeb teljestikus asuva
punkti koordinaate;
o maéarab punkti koordinaate
koordinaatteljestikus;
joonistab ja loeb temperatuuri ning litkumise
graafikut;
o joonestab lihtsamaid temperatuuri ja
liilkumise graafikuid;
o loeb andmeid temperatuuri ja liitkumise
graafikutelt;
kasutab andmete kogumiseks erinevaid meetodeid
(md6tmine, kusimustik);
teab koordinaattasandi telgede nimetusi;
valib endale sobiva lahendustee ja hindab kriitiliselt
saadud tulemust;
kontrollib ja hindab oma lahenduskaikude tulemust;
rakendab omandatud teadmisi ja oskusi uute
tundmatute probleemiilesannete lahendamisel;
kasutab matemaatika dppimisel erinevaid
Opistrateegiaid (sh kordamine, mérkmete tegemine,
analoogiate loomine, tldistamine);




hindab oma arengut koordinaatteljestiku mdiste
omandamisel ja punkti asukoha maaramisel
koordinaatteljestikus.

GEOMEETRIA
e Ring ja ringjoon

Ring ja ringjoon, nende
joonestamine.
Ringjoone pikkus ja
ringi pindala.

PAhimaisted:
Ringjoone raadius,
diameeter,

ringi keskpunkt;
ringjoon,

ring,

ringjoone pikkus,
ringi pindala,

arv «t (Pii).

joonestab ringi nii joonestusvahendite abil kui ka
kasutades interaktiivset geomeetriaprogrammi;
o teab ringjoone keskpunkti, raadiuse ja
diameetri tahendust;
o joonestab etteantud raadiuse vOi
diameetriga ringjoont;
selgitab © (Pii) tdhendust ja seost ringjoone
pikkusega;
o leiab katseliselt arvu & ligikaudse
vaartuse;
arvutab ringjoone pikkuse ja ringi pindala;
o eristab ringi ja ringjoont;
o teab ja kasutab ringjoone pikkuse valemi
tahist C;
kasutab matemaatika dppimisel erinevaid
Opistrateegiaid (sh kordamine, markmete tegemine,
analoogiate loomine, Gldistamine);
hindab oma arengut ringi ja ringjoone maiste
omandamisel ja ringjoone pikkuse ning ringi pindala
arvutamisel.

informaatika - Geogebra
programmi
tundmadppimine ja
Geogebra programmiga
mustrite ning
geomeetriliste piltide
joonestamine.

GEOMEETRIA
e Sektordiagramm

Sektordiagramm

P&himdisted:
Ringi sektor,
sektordiagramm,
taispoore.

teab sektordiagrammi ning loeb sellelt andmeid;

o joonestab sektoreid,;

o loeb andmeid sektordiagrammilt;
illustreerib joonestusvahendite ja IKT-vahendite abil
arvandmestikku sektordiagrammiga;

o joonestab sektordiagramme
joonestusvahendite ja
joonestusprogrammi abil;

analliusib, milliseid andmeid esitada tabelina,
milliseid joon-, tulp- vdi sektordiagrammina,
pbhjendab valikut.

hindab oma arengut sektordiagrammi mdiste
omandamisel ja sektordiagrammi joonestamise ning
sellelt andmete lugemise osas;

kunstiGpetus -
joonestusvahendite
kasutamine; ringi
jaotamine sektoriteks;

geograafia, bioloogia,
ajalugu, Ghiskonna - ja
inimesedpetus - maailm
arvudes ( suuremad/
vaiksemad riigid,
tihedamini / hdredamini
asustatud alad, loomade ja
lindude andmed jne)
https://www.stat.ee/;



https://www.stat.ee/

rakendab oma teadmisi ja oskusi uute tundmatute
probleemdiilesannete lahendamisel;

koostab lihtsamas kontekstis esineva probleemi,
kasutades lahendamisel sektordiagrammi.

GEOMEETRIA Peegeldus sirgest. joonestab joonestusvahendite ja IKT-vahendite abil kunstidpetus - pildid
e Peegeldus sirgest ja | Peegeldus punktist, sirge suhtes simmeetrilisi kujundeid; simmeetriale;
punktist o teab ja tunneb telgsimmeetrilisi Kéisitoo- tikivad
Pdhimadisted: kujundeid; ) e .
Telgsimmeetria, o joonestab sirge (ja punkti) suhtes antud summeetr_llls_l fahvusllkke
simmeetriatelg, punktiga simmeetrilise punkti, antud ornamentikaid,
peegeldustelg, I6iguga simmeetrilise 16igu ning antud informaatika - Gpilane
kujutis, kolmnurga voi nelinurgaga simmeetrilise | tootab tarkvaraga
tsentraalsimmeetria, kujundi; GeoGebra.
telgsiimmeetriline toob naiteid Gpitud geomeetriliste kujundite ning
kujund, summeetria kohta arhitektuurist ja kujutavast
vordsed kujundid, kunstist, kasutades IKT véimalusi (nditeks
punkti kaugus sirgest. internetiotsing, pildistamine, mobiilirakendused);
o eristab joonisel simmeetrilised kujundid,;
o eristab tsentraalsummeetrilisi kujundeid;
rakendab omandatud teadmisi ja oskusi summeetriat
sisaldavate probleemilesannete lahendamisel;
hindab oma arengut simmeetria mdiste omandamisel.
GEOMEETRIA LOigu poolitamine.
e LJigu janurga Antud sirge ristsirge. joonestab joonestusvahendite ja IKT-vahendite abil
poolitamine Nurga poolitamine. I6igu keskristsirge, nurgapoolitaja;
o poolitab sirkli ja joonlauaga 16igu ning
Pohimbisted: joonestab keskristsirge;
18igu keskristsirge, o poolitab sirkli ja joonlauaga nurga;
nurgapoolitaja, o joonestab IKT-vahendite abil 18igu
IGigu poolitamine, keskristsirge ja nurgapoolitaja ning sirge
ristsirge. suhtes summeetrilisi kujundeid,;
rakendab omandatud teadmisi ja oskusi uute
tundmatute probleemiilesannete lahendamisel;
hindab oma arengut 18igu ja nurga poolitamise
omandamisel.
GEOMEETRIA Kolmnurk, selle kunstidpetus -
e Kolmnurk ja selle elemendid. joonestab ning tahistab kolmnurga nii joonestusvahendite
omadused. Kolmnurga nurkade joonestusvahendite abil kui ka kasutades kasutamine;

summa.

interaktiivset geomeetria programmi;




Kolmnurkade

vOrdsuse tunnused

Kolmnurkade vordsuse
tunnused. (KKK, KNK,
NKN).

Kolmnurga
joonestamine (kolme
kllje jérgi, kahe kilje
ja nendevahelise nurga
jargi ning the kilje ja
selle l&hisnurkade
jargi).

Pdhimdisted:
kolmnurk ja

selle elemendid,
kolmnurga nurkade
summa,
l&hiskdiljed,
l&hisnurgad,

KKK, KNK, NKN

o néitab joonisel ning nimetab kolmnurga
tippe, kilgi ja nurki;

o leiab jooniselt ja nimetab kolmnurga
lahisnurki, vastasnurki, lahisklgi ja
vastaskalgi;

o teab ja kasutab nurga stimboleid;

o joonestab kolmnurga kolme kdlje jargi,
kahe kiilje ja nendevahelise nurga jargi
ning Uhe kilje ja selle l&hisnurkade jargi;

e rakendab llesandeid lahendades kolmnurga
sisenurkade summat;

o teab kolmnurga sisenurkade summat ja

rakendab seda puuduva nurga leidmiseks;

e pdhjendab, kas kolmnurgad on voérdsed voi ei ole
kolmnurkade vdrdsuse tunnuste abil;
o teab kolmnurkade vérdsuse tunnuseid
KKK, KNK, NKN ning kasutab neid
ulesandeid lahendades;
e hindab oma arengut kolmnurga vordsuse tunnuste
omandamisel ja teab kolmnurga sisenurkade summat.

eesti keel - funktsionaalse
lugemisoskuse
arendamine.

GEOMEETRIA
e Kolmnurkade
lilgitamine

Kolmnurkade
liigitamine.

P&himdisted:
teravnurkne kolmnurk,
nirinurkne kolmnurk,
taisnurkne kolmnurk,
kaatet,

hipotenuus,
vordkulgne kolmnurk,
eriktlgne kolmnurk,
vordhaarne kolmnurk,
haar,

alus,

tipunurk,

alusnurk.

e liigitab kolmnurki kulgede ja nurkade jérgi;

o naitab joonisel ning nimetab kolmnurga
tippe, kilgi ja nurki;

o liigitab jooniste ning etteantud andmete
(nt info antud tekstina) kolmnurki
nurkade ja kilgede jargi;

o néitab ja nimetab taisnurkse kolmnurga
kalgi;

o nditab ning nimetab vordhaarses
kolmnurgas kilgi ja nurki;

o teab vordhaarse kolmnurga omadusi ja
kasutab neid Glesandeid lahendades;

e joonestab ning téhistab kolmnurga nii
joonestusvahendite abil kui ka kasutades
interaktiivset geomeetria programmi;

o joonestab teravnurkse, taisnurkse ja
nirinurkse kolmnurga;




o joonestab erikulgse, vordkulgse ja
vOrdhaarse kolmnurga;
o joonestab dpitud kolmnurki
arvutiprogrammi abil;
e hindab oma arengut kolmnurkade liigitamise
omandamisel.

GEOMEETRIA
e Kolmnurga
Umbermaot ja
pindala

Kolmnurga timbermadt
ja pindala.

Kolmnurga alus ja
kdrgus.

Pdhimdisted:
kolmnurga alus,
kolmnurga kdrgus,
kolmnurga pindala,
kolmnurga imbermadot,
taisnurkse kolmnurga
pindala.

e arvutab kolmnurga imberm6ddu;
e joonestab kolmnurga kdrgused ning arvutab
kolmnurga pindala;

o tunneb mdisteid alus ja kdrgus, joonestab

iga kolmnurga igale alusele kdrguse;

o mdddab kolmnurga aluse ja kBrguse;

e mdistab ja selgitab pindala mdistete tahendust;
o teab ja rakendab kolmnurga pindala

valemit, eristab taisnurkse kolmnurga

pindala valemit;

e hindab oma arengut kolmnurga timbermdddu ja

pindala arvutamise moiste omandamisel;

e valib tlesande lahendamiseks sobiva lahendustee

kasutades sobivaid lahendusstrateegiaid ning
hindab kriitiliselt saadud tulemust;

e rakendab omandatud teadmisi ja oskusi uute
kolmnurki sisalduvate tundmatute
probleemiilesannete lahendamisel.




