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EMMASTE POHIKOOLI KUNSTI- JA TOOOPETUSE AINEKAVA 1. KLASSILE
KUNSTIOPETUS

1. klassi kunstiopetuses taotletakse, et opilane:

- oskab kasutada ohutult tdomaterjale

- vahendeid ja kunstitehnikaid loominguliseks eneseviljenduseks
- peab silmas pildi kompositsioonireegleid

- oskab kujutada liitkuvaid figuure

- vaidrtustab enda toodes erinevaid lahendusi

- mirkab kujunduselemente iimbritsevas keskkonnas

- tunneb rodmu kunstis méangulisest ja loovast tegutsemisest.

Oppesisu:

Kujutamis- ja vormidpetus. Inimese kujutamine: portree eestvaates joone ja silueti abil. Elusloodus
(loomad, linnud, putukad jne iseloomulikus asendis. Eluta loodus (kivid, vesi jne) ja tehisvormid
(ehitused, sodidukid). Tutvumine geomeetriliste pohivormidega tasapinnaliselt joonistamisel ja
maalimisel. Kiilmad ja soojad toonid. Meeleolu viljendamine virvidega. Pohivirvid (kollane, punane,
sinine). Maalilise pinna saamine kriidi- ja Olipastellidega. Tootamine virvi- ja viltpliiatsitega.
Kattevirvidega (guass, akvarell jt) maalimine spontaanselt ja ldabimdeldult.

2. Tundide arv: 70 tundi dppeaastas.

3. Kasutatav oppekirjandus:

Vahter, E. 2007. Kunst 1. klassi dpilase tooraamat. Tallinn: Koolibri

Vahter, E. 2007. Kunst 1. Opetajaraamat. Tallinn: Koolibri

Gabral, H. & Poldemaa, T. 2000. Kunst 1. — 3. Klassile. Tallinn: Koolibri

Rehepapp, M. 2012. Disainispikker. Tooraamat dpetajale disaini Opetamiseks. Tallinn: Eesti

Kunstiakadeemia

Keller, V., Kuusk, A., Rattus, S., Zarip, C., Lukk-Toompere, R. 2011. Aabits. Tallinn: Avita.
Zarip, C ja LestSinski, A. 2007.Kunstidopetuse tooraamat 1. Klassile. Tallinn: kirjastus Avita.

Kunstikeskuse e-Oppematerjalid

Eesti Kunstimuuseumi digikogu (registreeru kasutajaks)
Kumu Kunstimuuseumi virtuaaltuur

Google Art Project Kunstimuuseumide virtuaaltuurid ja kvaliteetsed reproduktsioonid

4. TEEMAD

4.1. KUUEVARVIRING; POHIVARVID JA NENDE SEGAMISEL SAADAVAD II astme
(oranz, roheline,violett) virvid. ,,HOIDIS PURGIS”. T66 organiseerimine guas$virvidega
maalides; paigutus paberil, otstarbekas pinna kasutus.

Ulesanne: maalida purk, kuhu algul maalida kolme p&hivirviga marjad ja teise poole purki juba II
astme virvidega saadud marjad.

Opitulemused: dpilane

- teab pOhivirve

- oskab segada II astme virve

- oskab pintslit digesti kisitseda (kdeliigutuste ulatuse reguleerimine kujundi katte-virvidega katmisel)
- harjutab virvitavate pindade katmist iihesuunaliste tdmmetega.
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4.2. OMA NIME KUJUNDAMINE. Visuaalse kompositsiooni baaselemendid, (joon, virv, riitm).
Erinevad kunstitehnikad (joonistamine, kollaaz, segatehnika).

Tegevused: Oma nime tihtede kujundamine erinevaid tehnikaid kasutades. To6le eelneb harjutustood,
kus dpilane kasutab jooni ja suuri tdhti ribaornamendi loomiseks.

Opitulemused: dpilane

- leiab kujutatava koige iseloomulikumad jooned ja valib sobiva kujutusviisi olulisema esile toomiseks.
- kasutab erinevaid joonistamise toovotteid ning tehnikaid.

4.3. MEID UMBRITSEYV KUNST. Kunstiteoste vaatlus, nendest raikimine.

Tegevus: Kunstiteoste vaatlemine, kirjeldamine, arutlemine ja oma arvamuste pdhjendamine. Leida
klassist, kooliseintelt, Emmastest ja mujalt kiiidud kohtadest kunsti.

Opitulemused: dpilane

- kirjeldab ja arutleb kunsti iile.

4.4. TAVALISED ASJAD MEIE UMBER; KELLA DISAINIMINE.

Disain igapievaelus: tarbevorm keskkonnas. Vormi, otstarbe, materjali ja tehnoloogia seosed ning
nende arvestamine kujundamisel. Turvaline ning keskkonnasiistlik tarbimine. (2 tundi)
Tegevused: Diskussioon ajast ja kelladest. Materjalide, to6vahendite ja tdokoha otstarbekas ning teisi
arvestav kasutamine. Disain meie timber. Vormi, otstarbe ja materjali seoste médrkamine. Disaini
ndidetega tutvumine. Kellade vordlemine. Oma kella kujundamine.

Opitulemused: dpilane

- arutleb tarbevormide iile

- katsetab julgelt oma motete ja ideede erinevaid visuaalseid viljendusi

- seostab vormi otstarbega ning védrtustab keskkonnateadlikke kasutamise ja loomise pShimdtteid
- kasutab erinevaid t66votteid ning tehnikaid.

4.5. KAUGEMAL JA LAHEMAL; SUGISPUUD.

Inimeste, esemete ja looduse objektide iseloomulikud tunnused ning peamise esile toomine
kujutamisel. Visuaalse kompositsiooni baaselemendid (ruum). Erinevate kunstitehnikate materjalid,
toovotted ning —vahendid (kollaaz). (2 tundi)

Tegevused: Esemete, olendite, siindmuste kujutamine omas laadis endale tdhenduslikes toodes.
Lugude visuaalne jutustamine. Maastiku fotode vaatlemine, looduse faktuuride

mirkamine ,kujutamine, riihmadel erinevad aastaajad. Kollaazi tehnika ja toovotete dppimine,
katsetamine ja loominguline rakendamine.

Opitulemused: dpilane

- kasutab erinevaid t6ovotteid ning tehnikaid

- leiab kujutatava koige iseloomulikumad jooned, paneb tihele virvide koosmgju ja pildi
kompositsiooni.

4.6. LINNAS VOI MAAL TEISTMOODI AKNAD.

Lihiiimbruse ehituskunst. Erinevate kunstitehnikate materjalid, toovotted ning -vahendid. (2 tundi)
Tegevused: Lahiiimbruse hoonete vaatlemine. Arhitektuuriobjektide kiilastamine, vaatlemine ja
aruteludes osalemine.

Ulesanne: Tutvumine lihiiimbruse ehituskunsti ja vdimalusel ka vitraaZidega. VitraaZikunsti niidete
vaatlemine. Hoonete akende geomeetrilise kuju vordlemine. Geomeetrilised kujundid ja ehitiste vorm.
Hoonete ehitusmaterjal, vorm ja otstarve. Vitraaziga akna kujutamine segatehnikas.

Opitulemused: dpilane

- tunneb ldhitimbruse olulisi kunsti- ja kultuuriobjekte
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- paneb tihele virvide koosmgju ja pildi kompositsiooni
- kasutab erinevaid joonistamise to6votteid ning tehnikaid.

4.7. MAALIMINE. PORTREEMAAL ,,SOON TERVISLIKKU TOITU”.

Inimeste, esemete ja looduse objektide iseloomulikud tunnused ning peamise esile toomine
kujutamisel. Pildiline jutustus. Visuaalse kompositsiooni baaselemendid (virv, ruum). (2 tundi)
Tegevused: Esemete, olendite siindmuste kujutamine omas laadis endale tdhenduslikes toodes, loo
visuaalne jutustamine. Uute virvide avastamine segamise teel, guasSmaali tehnikatega katsetamine
Virvide segamine, maastiku kujutamine uute viarvidega (alusmaal + detailid) .Protsessi motestamine
ja 1dplike toode analiiiis. Néituse viljapanek.

Opitulemused: dpilane

- leiab kujutatava koige iseloomulikumad jooned ja valib sobiva kujutusviisi olulisema esiletoomiseks
- kasutab maalimise t6ovotteid ja tehnikaid.

4.8. RIBAORNAMENT; TEMPLITRUKK. Visuaalse kompositsiooni baaselemendid (virv, riitm).
Templitriiki tehnika materjalid, t66votted ning -vahendid. (1-2 tundi)

Tegevused: Templitriiki tehnika toovotete Sppimine, katsetamine ja loominguline rakendamine.
Erinevate templite avastamine ja kasutamine. Parimate templijidlgede leidmine. Templitriikis t60
loomine, ribaornament. Protsessi motestamine ja 16plike toode analiiiis. Niituse viljapanek.
Opitulemused: dpilane

- kasutab erinevaid to6ovotteid ning tehnikaid

- paneb tihele virvide koosmdju ja kompositsiooni

- tegutseb iseseisvalt ja teeb koostdod, arvestades kaaslastega.

4.9. EESTIMAA. ,,KONEMEES?” (poliitik, president, direktor, ...). Reaalsed ning virtuaalsed
kunsti- ja meediakeskkonnad. Kunstiteoste, visuaalse kommunikatsiooni ja meedia roll ning moju
igapdevaelus. Inimeste, esemete ja looduse objektide iseloomulikud tunnused ning peamise esile
toomine kujutamisel. Olipastelli tehnikate t66votted. Tihtpievad. (2-3 tundi)

Tegevused: Eesti kunstnike (ka rahvakunst) loominguga tutvumine, arutlemine ja oma arvamuste
pohjendamine. Esemete ja olendite kujutamine omas laadis endale tdhenduslikes toodes. Kunstiteoste
kirjeldamine, sonavara arendamine (mdisted, kunsti tehnikad). Niituse viljapanek.

Opitulemused: dpilane

- kirjeldab visuaalse kultuuri nditeid

- arutleb kunsti iile, kasutades Gpitud ainemdisteid

- kasutab erinevaid joonistamise to6votteid ning tehnikaid

- leiab kujutatava koige iseloomulikumad jooned, valib sobiva kujutusviisi olulisema esiletoomiseks.

4.10. HITUMAA LOODUS - METS,MERI ja REBANE. (guassmaal)

Lihiiimbruse loodus. Looduse objektide iseloomulikud tunnused ja peamise esiletoomine.Rebasele
iseloomulikud liigutused, tunnused. Erinevate kunstitehnikate kasutamine. Virvide helestamine ja
tumestamine.

Tegevused: Modelleerimise t6ovotete Oppimine, katsetamine ja loominguline rakendamine.

Puude erinevused ja sarnasused, saviga modelleerimise voimalused. Puu, metsa ja mere maalimine.
Inimese tdhtsus looduse hoidmisel (tegevused). Protsessi motestamine ja 16plike toode analiiiis.
Niituse viljapanek.

Opitulemused: dpilane

- kasutab erinevaid t6ovotteid ning tehnikaid

- oskab leida tegelaste iseloomulikke tunnuseid ja liigutusi
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- katsetab julgelt oma motete ja ideede erinevaid visuaalseid viljendusi.

4.11. PEREVAARTUSED; HOOLIMINE ,,MINU HOOLIV PERE”. Erinevate tehnikate
materjalid, toovotted ning -vahendid.

Tegevused: Kuidas saan ema aidata(ka teised pereliikmed); arutelu -missuguse tegevuse kaudu;
missugused on hoolivust iseloomustavad liigutused, pilgud, tegevused jne.

Opitulemused: dpilane

- kasutab erinevaid to6ovotteid ning tehnikaid

- oskab kasutada kehakeele kujutamist (motestada pilkude tdhenduslikkust)

- motleb perevirtustele, hoolivusele.

4.12. MANGUROOM. PAPJEE-MASEE TEHNIKA. MANGUASJA LOOMINE.
Visandamine.

Tegevused: Uurime milline on hea minguasi? Vaatlemine ja arutlemine. Oma ménguasjade
tutvustamine. Papjeemasee tehnika ja toovotete Oppimine ja katsetamine. Kavandid

ménguasjale .Minguasja loomine, papjeemasee tehnika loominguline rakendamine. Protsessi
motestamine ja 10plike todde analiiiis. Médngimine ja ndituse viljapanek.

Opitulemused: dpilane

- seostab vormi otstarbega ning védrtustab keskkonnateadlikke kasutamise ja loomise pShimdtteid
- tunneb rodmu kunstis méngulisest ja loovast tegutsemisest

- kasutab papjee-masee t6ovotteid ning tehnikaid.

4.13. KULASTAMINE v&i video vahendusel Emmaste Pohikoli loomet6deniituse video vaatamine
Tegevused: Visuaalse kultuuri ndidete kriitiline vaatlemine, arutlemine ja oma arvamuste
pohjendamine.

Opitulemused: dpilane

- tegutseb iseseisvalt ja teeb koostdod, arvestades kaaslastega

- tuleb toime reaalses muuseumi (galerii)keskkonnas.

4.14. RAHVATANTSIJAD; guasSmaal, Emmaste rahvardivad, rahvakunst.

Ulesanne: edastada hoogsalt liikuvad rahvatantsijad ning piiiida viljendada tantsurdomu. Virvide
segamine; ndovirvi segamine. Esiplaani ja tagaplaani erinevused, ilmastik, loodusemérgid, tdhtpiev,
asupaik, Hiiumaale omased tunnused.

Opitulemused: dpilane

- pliiab kujutada inimest liikkuvana ja niha pdlvi, kiitinarnukke

- plitiab mdelda proportsioone(pea vordlus kehaga)

- médrkab detaile

- oskus kujutada rahvariideid.

4.15. LABAKINDAD muhuméinnaga; ornament, muster, rahvakultuur.

Ulesanne: kujutada 2 labakinnast, millele joonitada muhu ménd ja ka teisi t66d rikastavad mustrid.
Kasutada sooje ja kiilmi vérvitoone korvuti. Kontrasti moiste, Guas$Smaal.

Opitulemused: dpilane

- teab Emmaste ja Hiiumaa kindamustreid ja oskab neid kasutada maalit6os

- tunneb sooje ja kiilmi virve

- tunneb &ra kontrasti.
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4.16. TANTSIVAD LUMEMEMMED. olipastell.

Ulesanne: kujutada geomeetrilistest kujunditest lumememmed, kes tantsivad.
Opitulemused: dpilane

- tunneb geomeetrilisi kujundeid ja oskab neid kasutada kompositsiooni loomisel.

4.17. TOOMEES (TOOROOVEL)
Ulesanne: Kujutada to6tavat inimest téoasendis koos vajalike tooriistadega.

4.18. KASS (kduts) OOSEL, &lipastell mustal paberil.
Ulesanne: kujutada kassi istuvana, kuid liigutavana, hiilitsevana, karvasena, kassile omaste tunnustega
ja kassi ,,Soogilaua” jadkidega.

4.19. ,,KELGUTAJA SOIDUHOOS” guass.
4.20. MINU INGEL; akvarell, tuss, sulg, viltpliiatsid.

4.21. AUTO (metsatoo-, tuletdrje-, kiirabi-) tootamas, kiiresti litkumas kivisel, konarlikul teel; must
tuss, vilt- ja vérvipliiatsid; elukutsed.

4.22. BALLETITANTSIJAD. peenike pintsel, must tuss$ ja 1 varv.

4.23. FANTAASITOO PUHUMISTEHNIKAGA.
Ulesanne: puhuda laiali musta tussi laik ja lisades juurde viltpliiatsitega detailid, luua TEGELANE
(lind, loom, olend).

4.24. LINN, MAJAD. VANALINN, kus igas majas elab iiks meistrimees(maja osad) Uhistoona
valmib linn.

Ulesanne: Joonistada maja, kus elab to6inimene. Meistri tookoht on alumisel korrusel ja tihistatud
omase reklaamsildiga. GRAAFIKA; tuss, sulg, vilt- ja véarvipliiatsid.

4.25. KINKEKAARDI kujundamine marmoreerimisega. Kasutada marmoreerimisvirve.
Mod6tmine joonlauaga, véljaldikamine ja kleepimine kaardile. Teksti paigutamine ja kirjutamine
kaardile.

4.26. LIBLIKAD v6i PUTUKAD, akvarell + kollaaz.

Ulesanne: kujutada erinevaid liblikaid vaatlusel ja luua sagiv kevadmeeleolu viljaldigatud lillede jms.
Opitulemused: Spilane

- piitiab vaatlemisel tabada liblika olemust ja vérve

- oskab luua jutustavat kompositsiooni.

4.27. KAKLEVAD VARESED (marjade-, toidu pirast), joonistamine hariliku pliiatsi ja tussi,
sulega + akvarell.

Ulesanne: piiiida joonistada ja kujutada linde liikuvana, sulelistena ja kasutada ainult musta ja siniseid
toone + marjade punane, kollane vdi oranZ.

4.28. PIPI PIKKSUKK. Kiipsetab pannkooke, rddgib mobiiliga, otsib spunki, tdstab vigilast,
hobust, ratsutab piisti seistes...
Ulesanne: Kujutada Pipit tegevuses dlipastellidega+faktuuride kraapimine.
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4.29. ERINEVAD AMETID ja nende vorm, to6vahendid, vérvid, to6... (kapten, roolimees, madrus,
kalur-Ongitseja, politseinik, arst, dpetaja, poliitik, president, kokk, pagar, korstnapiihkuja, kunstnik,
maaler, arvutimees, mesinik, liipsja, ...).

Ulesanne: leida meelepirane ametimees ja kujutada rédmsameelselt, hoogsalt oma t66d tegemas, sest
ta ARMASTAB oma t66d. Proportsioonide jidlgimine, et oleks ikka tdiskasvanud, kuigi inimesed on
erineva pikkuse, paksuse jms poolest, mehed ja naised...

Opitulemused: dpilane

- motleb elukutsetele

- t60 tdhtsusele

- leiab iseloomulikke jooni

- leiab detaile

- piiiiab edastada sonumit - MA ARMASTAN OMA TOOD!

4.30. ILLUSTRATSIOON; raamatute illustraatorite iilesanne, eestlastest illustraatorid ja nende
tood. Vabalt valitud tehnika.

Luua illustratsioon eesti muinasjutule ,,Kullaketrajad” v&i ,,Vanapagan ...”.
Opitulemused: dpilane

- tunneb eesti illustraatoreid

- oskab luua illustratsiooni.

4.31. LUMEMEMM; papi ja tekstiilitriikk.
Ulesanne: papi ja tekstiilitiikkidest lumememme kleepimine ja saadud klisee abil triikkimine, kaardi
valmistamine.

TOOOPETUS

5. Tooopetuse ainekavas 1. klassile, taotletakse, et opilane:

- oskab paigutada objekte, Gpib spooni ldikama

- oskab ohutult kasutada kuumliimi piistolit, kasutab materjale sdéstlikult
- oskab viikestest osadest luua tervikpildi

- oskab leida to0ks vajalikke vahendeid

- kirjeldab ja esitleb oma t66d

- oskab teistega arvestada

- oskab t66d planeerida

- tunneb rodmu teistega koostodtamisest

- omandab koos tootamise ja kavandamise oskused

- oskab eristada erinevaid kujundeid

- motleb loovaid lahendusi ja oskab neid lihtsalt teostada

- hoolib oma pere- ja kultuuritraditsioonidest

- hoolib ldhedastest ja soovib neid iillatada ning tunda rddmu kinkimisest
- oskab t66d dekoreerida erinevate materjalidega

- oskab todvahenditega ohutult téotada

- oskab oma idee teostamiseks valida sobivaima viisi

- oskab detaile moota ja korrektselt t60 viimistleda

- oskab luua lihtsaid objekte erinevatest materjalidest ja neid {ihendada

- tunneb r6dmu oma toost.
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6. Tundide arv: 1,5 tundi nadalas, 52,5 tundi dppeaastas.

7. Kasutatav oppekirjandus:

Galera Bassachs ,,Suvi: meisterdamist viikelastele®
Galera Bassachs ,,Pidustused: meisterdamist viikelastele*
U. Anderssoo ,,Ribamaa Ribala“

S. Kalvik ,,Meisterdame looduslikust materjalist“

Indov ,Ise iitlen, et mina tean”

E. Lind, E. Rihvk ,, T660petus - tekstiilitood*

E. Lind, E. Rihvk ,, T660petus - meisterdamine®

E. Lind, E. Rihvk ,, T660petus — oska olla ja korda hoida
L.Reitel , Kirikuaasta meisterdamisi lastele”

M.Ruuse ,,Aastaring*

T .Kivirdhk , Kisitootuba“ 1-3

L.Gustavson ,, Teeme ise kingitusi!

M.Steinberg ,,Paberist voltimine®

L.Raidmaa ,,Osavatele kitele“, ,Loika ja kleebi
M.Joseph ,,Meisterdame*

[.Muhel ,,Meie lapse lihavotteraamat*

365 meisterdamist lastele igaks pidevaks

A.Wilkes ,,Ponev vihmase ilma raamat”

Suur kisitooraamat lastele 1-2

E.Vahter , Kinnipiiiitud lehesadu®, ,,Lumisem lumeaeg",
,Puhtalt porikarva“

K.Knighton, L.Pratt ,,Meisterdamist lihavotteks*
R.Gibson, F.Watt ,Meisterdamist jouludeks*

Tarvi Tasane — Viikesed meisterdajad - http://meisterdajad.blogspot.com/

8. TEEMAD

8.1. KOOLILAPSE AUTOPORTREE.

Kleepimine, kiirildige, rebimine. (2 tundi)

Opitulemused: 6pilane

- oskab leida to0ks vajalikke vahendeid

- vaatleb ennast ja kaaslasi, et tunnetada pea kuju ja ndo osade paiknemist jms.
- kirjeldab ja esitleb oma t66d

- kasutab materjale séistlikult.

8.2. HITUMAA LOODUS. VANAD PUUD. VANA PUU TUULES viimaste lehtede ja viljadega;
puu krobeline tiivi, puuvora ja okste iseloom, ndhtamatu tuul ja muud ilmanédhtused; kairildige. (2
tundi)

Opitulemused: dpilane

- oskab sidstlikult materjali kasutada

- oskab otstarbekalt aluspaberile olulist paigutada

- oskab toovahendeid ohutult kasutada

- oskab hoida korras to6lauda

- mérkb loodust ja oskab oma t66s kasutada.
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8.3. METS. Esiplaan, tagaplaan; puude kattuvus metsas. SUGISENE METS; kuivatatud puulehtedest
metsa kujutamine kollaaZina (osaliselt kattuvad pinnad, kleepetdo).

Opitulemused: 6pilane

- oskab uudselt kasutada puulehti oskab

- teab, mis on esiplaan ja tagaplaan

- teab, mis on kolllaazi tehnika.

8.4. SEENED JS. MARJAD. MOSAIIK.
Opitulemused: 6pilane

- kasutab materjale sédistlikult

- oskab korrektselt viikestest detailidest luua tervikliku pildi
- tunneb ja oskab kujutada kodumetsa seeni ja marju.

8.5. E.Raud ,,SIPSIK”.

Peategelase kujutamine iseloomulikus tegevuses voi mone esemega. Kéadrildige, kleepet6o.
Opitulemused: dpilane

- kasutab materjale sadistlikult

- oskab korrektselt viikestest detailidest luua tervikliku pildi

- oskab mérgata olulist

- tunneb Eesti lastekirjanduse teost.

8.6. HIIR. Munakarbist, makulatuurist ja kipsisidemest hiire meisterdamine.
Opitulemused: &pilane

- kasutab materjale séddstlikult

- oskab detailidest luua terviku

- oskab eristada erinevaid kujundeid

- teab, mis on skulptuur ja pisiplastika

- tunnstada ruumilisust

- oskab kujutada hiirtalle omaste tunnustega.

8.7. OKS PIHLAKATEGA.

Kollaaz: mustal paberil, pihlakamarjad eri tooni vérvilisest paberist kleebituna, oks virviliste
pliiatsitega joonistatult.

Opitulemused: dpilane

- oskab koos kasutada erinevaid materjale

- oskab niha osa tervikust ja seda kujutada (kobar oksakesega ilma puutiiveta)

- kasutab iihe eseme kujutamisel erinevaid toone.

8.8. ISALE. Lipsu kujundamine; kiérildige, kleepimine.
Opitulemused: dpilane

- kasutab materjale séddstlikult

- t60 on korrektne

- oskab erinevaid materjale omavahel sobitada

- hoolib ldhedastest

- markab, mis virvid isale meeldivad, sobivad

- mérkab inimkeha proportsioone, liigutusi, kehaosi

- teab ja tunneb dra kodukandi rahvariided.
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8.9. LIND.

Origami, voltimine UHISTOO; INSTALLATSIOON: , LINNUPARV TEEL LOUNAMAALE”
Opitulemused: 6pilane

- tunneb geomeetrilisi kujundeid

- oskab moota

- peab olema voltimisel ja mootmisel tapne

- teab mdningaid kaasaegse kunsti votteid(installatsioon)

- oskab teistega t00s arvestada

- tunneb rodmu enda ja iihistoost.

8.10. ,,NILS HOLGERSON HANESELJAS LENDAMAS”.
Proportsioonid, illustratsioon, (mosaiik).

Opitulemused: dpilane

- tunneb teiste maade lastekirjandust

- teab, mis on proportsioonid

- oskab kujutada mosaiiktehnikas.

8.11. PABERIRIBADEST RINGIDEGA AKNAKAUNISTUS.
Loikamine; kleepimine; modtmine joonlauaga; geomeetriline kujund.
Opitulemused: dpilane

- saab moodtmiskogemuse

- saab joont mooda tépselt 16ikamise vilumust

- oskab kujundada loovalt.

8.12. Kadripideva LAMBAD.
Nahatiikkidest kollaaZi loomine.
Opitulemused: 6pilane

- teab tidhtpéeva traditsioone

- kasutab materjale saddstlikult

- t60 on korrektne ja puhas

- saab teada lambakasvatusest ja saadustest.

8.13. EMMASTE RAHVARIIETES LAULJA.

Pudelist, makulatuurist ja kliistrist kuju voolimine.
Opitulemuse: Spilane

- oskab taaskasutada materjale

- oskab niha tervikus olulisi detaile

- vaartustab kodukandi omapira ja rahvariideid, traditsioone
- oskab punuda patsi.

8.14. JOULUSUSS.

Kommisussi valmistamine vanast kingast , makulatuurist, pisidetailidest kaunistustega.
Opitulemused: Spilane

- oskab kujundada, disainida omaniolise tarbeeseme.

8.15. JOULUKAART. KUUSK. Tekstiiliribadest.
Opitulemused: 6pilane
- oskab dra taaskasutada riideribasid
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- saab valmistada kellelegi rodmu.

8.16. JOULUEHE. KUUL. Riideribadest.

Opitulemus: dpilane
- oskab lihtsatest vahenditega luua uut eset.

8.17. NAPUNUKK. Omblemine eelpistegaja iileloomispistega tekstiilmaterjalidest. Kollektiivne t66,
kus iga opilane saab kujundada oma tegelase,et lavastada nédidend.

Opitulemused: 6pilane

- kujundab oma tegelase ja nieb seda osana tervikus
- oskab dmmelda eel- ja iileloomispistetega

- oskab dmmelda n6opi silmadeks.

8.18. LUMEMEMM. Papitriikk.
Opitulemused: 6pilane

- oskab papitriikitehnikat

- teab mis on kliSee ja tdmmis.

8.19. VOOLIMINE SOOLATAIGNAST. LUMEMEMM.
Opitulemused: dpilane
- oskab valmistada ja voolida soolataignast.

8.20. TAASKASUTUS. VARAV MUINASJUTUMAALE.
Erinevatest materjalidest meisterdamine.

Opitulemused: dpilane

- oskab kasutada vana materjali uue loomisel

- oskab sdista

- oskab olla leidlik

- oskab disainida vastavali eseme teemale ja otstarbele.

8.21. RUKKILILL. Viltimine.
Opitulemused: dpilane

- tunneb rahvussiimboolikat

- oskab viltimistehnikaid

- teab ohutusreegleid viltimisel
- kasutab materjale sédistlikult

- t60 on korrektne ja puhas.

8.22. TAASKASUTUS. KARPIDEST SOIDUKI MEISTERDAMINE.
Opitulemused: 6pilane

- oskab valmistada vanast uut

- oskab disainida

- oskab leida otstarbekaid lahendusi.

8.23. KAKLEVAD LINNUD. S66gimajas (marjade, toidu) pérast, kollaaz.
Ulesanne: on 15igata ja rebida virvilistest paberitest ning kujutada talviseid sulelisi soomas so6gimajas.
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Opitulemused: dpilane

- valib kas rebimise voi 16ikamise, see oleneb pinna faktuurist (sile, karvane, suleline)
- méarkab detaile (lumi, vihm, tuul...)

- ehk hoolib rohkem kaitsetumatest, loomadest, lindudest.

8.24. LIHAVOTTEKAART, -MUNA.
Meisterdamine riideribadest, kleepimine, 16ikamine.
Opitulemused: 6pilane

- teab tdhtpéevi

- tunneb rodmu kinkimisest

- oskab kasutada vanu materjale.

8.25. INGLI v6i PAKAPIKU meisterdamine riidetiikkidest.
Ulesanne: on geomeetrilistest riidetiikkidest sidumise teel miinguasja valmistamine.

4.26. TARNI valmistamine pilliroost ja 1ongast.

Ulesanne: on kahe korre iimber pdimimise teel rahvusliku joulukaunistuse meisterdamine.
Opitulemused: 6pilane

- motleb kaunistamise vajadusele piihedel

- saab selgeks uue t6ovotte.

8.27. Teema: PAELA PUNUMINE
Ulesanne: punuda juhendi jirgi konkapaki pael.
Opitulemused: 6pilane

- oskab ise lihtsatest vahenditest luua paela

- motleb rddmu valmistamisele.

8.28. HIIR MUNAKARBIST.

Ulesanne: koonusekujulisest munakarbi tiikist, makulatuurist, kliistrist, kipsisidemest modelleerida
HIIR, ménguasi.

Opitulemused: 6pilane

- oskab taaskasutatavatest materjalidest meisterdada méanguasja.

8.29. HERNEHIRMUTIS RIIDETUKKIDEST tekstiilkollaaZina.

Ulesanne: riidetiikkidest kokku panna lustlik hernevaraste hirmutaja ja lisada joonistades (tus§+sulg)
ka varesed.

Opitulemused: 6pilane

- oskab kasutada riidetiikke uue tegelase loomiseks.
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